Programación de Aula EI                                                                                                             3 y 4 años


PROGRAMACIÓN DE AULA

COSQUILLAS (3 y 4 AÑOS)
Presentamos a continuación la programación de aula de COSQUILLAS, material elaborado por EDEBÉ para los alumnos y alumnas de tres y cuatro años.

Se ha organizado dicho material en:

	1r
T

R

I

M

E

S

T

R

E


	U.D. 0

¡Empieza el curso!

  • La adaptación

  • Los hábitos  

U.D. 1

¡Cumpleaños feliz!

U.D. 2

¡Te llamaré Pini!
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	Cuentos para hablar

• Lo que me gusta, me gusta…
• ¿Qué hacemos con estas crías?

• María Luisa se cayó
	Cuentos de siempre

• Garbancito
• La princesa y el guisante
• El ratón de campo y el ratón de ciudad
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	U.D. 3

El olor de las galletas calientes

U.D. 4

¡Cuidado, Pini!

U.D. 5

¡Que llueva, que llueva!
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	U.D. 6

El remojón

U.D. 7

El ratón goloso

U.D. 8

¿Dónde está la bruja?


	
	
	
	
	


A lo largo de los tres trimestres, el maestro/a deberá distribuir las actividades referidas a hábitos de la unidad didáctica 0, las de psicomotricidad y las de El baúl del tiempo.

Cada trimestre se debe trabajar uno de los Cuentos para hablar y otro de los Cuentos de siempre.
Cada unidad didáctica tiene una temporización de aproximadamente cuatro semanas.

	Los materiales que se utilizarán con más frecuencia en el aula serán:


	Y también como materiales recomendables:

	- Cartulinas de colores grandes y pequeñas

- Papel de periódico

- Papel de revistas

- Papel pinocho

- Papel de embalar

- Papel celofán

- Papel charol

- Papel de seda

- Cajas de cartón de varios tamaños

- Cinta adhesiva

- Hojas blancas

- Telas pequeñas y grandes

- Toallas

- Lana

- Algodón

- Ceras duras

- Ceras blandas

- Pintura de dedos

- Tizas

- Rotuladores

- Barniz

- Plastilina

- Barro

- Pegamento

- Piezas de construcciones

- Bloques lógicos

- Tijeras

- Platos y vasos de plástico

- Botellas de agua vacías

- Globos

- Fotografías

- Botes de carretes de fotografía

- Pinceles

- Cañas de plástico

- Forro adhesivo

- Ropa

- Disfraces

- Prendas de vestir
	- Reproductor de CD

- Juguetes: muñecas, aros, pelotas, coches,  peluches…

- Espejos de tamaño completo

- Instrumentos musicales: pandereta, pandero, palos, claves, caja china, triángulo…

- Murales

- Material de la Carpeta del profesor

- Caja de juegos Edebé

- Legumbres

- Semillas, tierra y plantas

- Tarros de diferentes medidas

- Libros de animales

- Fotografías de: animales, plantas, paisajes, profesiones, transportes, personas…

- Material para las sesiones de psicomotricidad: colchonetas, cojines, aros, pelotas, telas, maquillaje, cuerdas, bancos, plinto…




UNIDAD DIDÁCTICA 0: ¡Empieza el curso!
*La adaptación

Objetivos didácticos

Identidad y autonomía personal 

· Coordinar la vista y la mano en actividades de precisión.

· Saber jugar a juegos de rol: juego simbólico.

· Adquirir hábitos de autonomía personal.

· Descubrir las propias necesidades y pedir ayuda al adulto.

Medio físico y social

- Participar activamente en las actividades propuestas.

- Conocer el orden de las secuencias en la jornada escolar.

- Descubrir los espacios de la clase y el patio.

- Identificar al maestro/a y a los compañeros de clase.

- Comprender que el maestro/a también debe cuidar a los demás niños y niñas de la clase.

- Respetar a los demás.

- Iniciarse en permanecer sentado en la clase durante un tiempo.

- Compartir los objetos con los compañeros.

Comunicación y representación

- Utilizar habitualmente las formas sociales de saludo y despedida.

- Comprender y formular oraciones sencillas.

- Mostrar atención e interés durante una explicación corta.

- Comprender textos orales con el soporte de la imagen.

- Comprender el contenido global de un texto oral.

- Mantener interés y constancia en las actividades manipulativas.

- Disfrutar de las actividades plásticas.

- Aprender canciones.
Contenidos

Identidad y autonomía personal

Conceptos

· El juego simbólico.

· Los espacios en que se divide la clase: rincón de biblioteca, rincón de juegos…

Procedimientos

· Coordinación óculo-manual en actividades de precisión.

Valores 

- Adquisición de hábitos de autonomía personal: lavarse las manos y la cara, ir solo al cuarto de baño…

- Iniciativa en pedir ayuda a un adulto ante las propias necesidades.

Medio físico y social

Conceptos

· Las diferentes actividades de una jornada escolar: la llegada y acogida, la hora de las actividades, la hora del juego por rincones, la hora del recreo…

Procedimientos

· Descubrimiento de los diferentes espacios en que se divide la clase y el patio: zona de mesas, zona de colgadores, arenal…

· Identificación del maestro/a y de los compañeros de la clase (presencial y en fotografía).
Valores 

· Respeto por los compañeros de la clase (Educación moral y para la paz).

· Esfuerzo para permanecer sentados durante un tiempo.

· Actitud positiva para compartir.

· Participación activa en las actividades propuestas individuales y colectivas.

· Comprensión de la necesidad que tienen otros compañeros de ser atendidos por el maestro/a.
Comunicación y representación

Procedimientos

· Utilización de algunas formas sociales de comunicación oral: saludo y despedida.
· Comprensión de oraciones sencillas.
· Formulación de oraciones sencillas. 
· Comprensión del contenido global de un texto oral.
· Comprensión de textos orales con el soporte de la imagen.

· Experimentación con materiales: con pintura de dedos, con papel, con plastilina, con barro…

· Audición y memorización de canciones.

Valores 

· Interés en las actividades de expresión orales.

· Gusto por participar en actividades colectivas.

· Interés y motivación en las actividades manipulativas.

· Disfrute de las actividades plásticas.

· Disfrute de las actividades musicales.

Actividades de aprendizaje

•Sentarse todos juntos y presentarte uno a uno.

• Formar un círculo y pasar la pelota a un compañero al tiempo que se dice su nombre.

• Observar a todo el grupo-clase y decir qué niños han ido hoy a clase y quién no.

• Buscar entre todos un nombre para la clase.

• Hablar sobre las características más significativas del nombre de la clase elegido. Dibujar un objeto, animal… para el nombre.

• Caminar por la clase para descubrir todo lo que se puede encontrar en ella.

• Conversar entre todos sobre lo que se ha observado en la clase.

• Observar y conversar sobre los rincones creados en la clase: a qué se puede jugar, qué material se puede encontrar y cuáles son las normas para poder jugar. 

• Jugar en los diferentes rincones (rincón de la biblioteca, rincón del lenguaje, rincón de juegos de construcción…).

• Escuchar un cuento (Raquel tiene vergüenza). 

• Comprender el cuento.

• Experimentar con materiales plásticos como: la pintura de dedos, los papeles, el colage, el barro y la plastilina.

• Actividades plásticas con distintos materiales: pintura de dedos, diferentes tipos de papel, colage con diversos materiales y modelaje de plastilina o barro.

Actividades de evaluación

· Decir el nombre de todos los compañeros y compañeras de la clase y el del maestro/a.

· Nombrar en qué espacios se divide la clase.

· Identificar el nombre de la clase y decir qué características más significativas tiene dicho nombre.

· Explicar un cuento (Raquel tiene vergüenza).
*Los hábitos

Objetivos didácticos

Identidad y autonomía personal 

· Adquirir hábitos de autonomía: vestirse-desvestirse solo.

· Adquirir hábitos de higiene personal: ir solo al cuarto de baño y limpiarse, lavarse las manos y la cara tras determinadas actividades.

Medio físico y social

· Desarrollar hábitos de orden: usar habitualmente el colgador, desplazarse en grupo de manera ordenada, ordenar y cuidar el material de clase.

· Desarrollar hábitos de relación: saludar y despedirse, pedir algo correctamente, escuchar y respetar el turno de palabra.

Comunicación y representación

- Utilizar habitualmente las formas sociales para saludar y despedirse.

- Utilizar habitualmente las fórmulas para pedir las cosas correctamente.

- Escuchar con atención y respetar el turno de palabra.

Contenidos

Identidad y autonomía personal

Conceptos

· Utensilios para lavarse las manos: agua, jabón y toalla.

Procedimientos

- Adquisición del hábito de autonomía: vestirse y desvestirse solo.

- Adquisición de hábitos de higiene para el bienestar personal: ir solo al cuarto de baño y limpiarse, lavarse las manos y la cara.

Valores 

- Confianza y satisfacción por sus propias posibilidades.

- Gusto por la higiene personal.

Medio físico y social

Conceptos

- Formas para desplazarse en grupo: fila, tren…

Procedimientos

- Uso habitual del colgador.

- Experimentación de desplazamientos en grupo (tren, fila…).

- Reconocimiento y uso de los espacios de la clase para cada material.

Valores 

- Orden y cuidado de las prendas y los objetos personales.

- Respeto y orden por el material de la clase.

- Respeto por los compañeros de clase y los adultos.

Comunicación y  representación

Procedimientos

- Uso habitual de las fórmulas sociales para saludar y despedirse: ¡Hola!, ¡buenos días!, ¡adiós!…

- Uso habitual de las fórmulas para pedir algo correctamente: ¡Por favor…!, ¡gracias!, ¿podrías darme la goma?

- Conversación.

Valores 

- Hábito de saludo y despedida cuando se entra o sale de un lugar.

- Hábito de pedir una cosa correctamente.

- Escucha atenta y respeto por el turno de palabra.

- Respeto por las opiniones e intervenciones de los compañeros.

Actividades de aprendizajes

1. • Observar cómo el maestro/a saluda cada vez que entra en la clase o llega algún compañero/a.

• Observar la ilustración y decir qué niños saludan a la maestra. Colorear el alumno que saluda al entrar.
• Jugar a saludar y despedirse de los compañeros cuando se entra o sale de la clase.

2. • Escuchar atentamente la explicación del maestro/a sobre cómo se deben pedir las cosas y cómo se debe responder.

• Decorar con rayitas la bata del alumno que pide las cosas de una forma educada. Pegar un adhesivo en aquellos alumnos que no piden las cosas adecuadamente.
• Crear pequeños grupos de alumnos, los cuales deberán representar acciones de la vida cotidiana en las que sea necesario utilizar las fórmulas: por favor y gracias. 

3. • Entre todos explicar cómo se debe actuar cuando nos sentamos formando un corro y hablamos.

• Observar la ilustración de la ficha y decir qué niños están sentados en el corro en actitud de escuchar y quiénes no. Pegar trocitos de papel de colores en el alumno que habla y decorar con pintura de dedos aquellos niños/as que escuchan.

4. • Conversar sobre cómo se desplazan habitualmente todos juntos para ir al recreo, al cuarto de baño, por los pasillos…

• Observar la ficha y explicar qué hacen los niños cogidos de la bata. Pegar trocitos de plastilina en el niño que no va cogido a la fila. Decorar con puntitos las batas de los niños y niñas que forman el tren para desplazarse por el colegio.

• Explicar formas adecuadas para desplazarse todos juntos de un lugar a otro.

5. • Reconocer el propio colgador. Quitarse el abrigo por la mañana y colgarlo en el colgador.

• Decorar el abrigo que está colgando un niño con rayitas de colores y decorar con círculos la bata que está descolgando la niña. 

• Jugar a colgar y descolgar el abrigo.

6. • Observar la clase. Posteriormente, hablar en el corro sobre lo que se ha podido apreciar: los lápices están guardados en su bote; las piezas de construcción, en la caja… Llegar a la conclusión de que cada material tiene un lugar donde se debe guardar para después encontrarlo.

• Decir en qué ilustración está el material ordenado y recogido. Nombrar aquellos materiales que no estén bien ordenados en la otra ilustración y unirlos con líneas a los lugares donde se deben guardar.

• Dividirse en pequeños grupos. Cerrar los ojos mientras el maestro/a saca material y lo coloca sobre una mesa. Por grupos, coger un material y guardarlo en el lugar que le corresponde.

7. • Jugar a quitarse y ponerse la bata con la mínima ayuda del maestro/a.

• Decir cuál de los niños se está quitando la bata solo. Decorar la bata del niño que ha pedido ayuda a su maestra para ponérsela.
8. • Jugar a quitarse y ponerse los zapatos, con la ayuda del maestro/a.

• Punzar el interior de los pantalones de la niña y pegar por detrás un trozo de papel de cualquier color. Decorar con colores los zapatos del niño.

• Jugar a vestir y desvestir a las muñecas de la clase.

9. • Explicar qué elementos son necesarios para lavarse las manos: agua, jabón y una toalla.

• Nombrar todos aquellos elementos necesarios para lavarse las manos y la cara y unirlos a través de una línea a la niña. Posteriormente colorearlos.

• Explicar cuándo es necesario lavarse las manos y por qué.

10. • Observar la ilustración de la ficha y explicar una historia con lo que están haciendo los niños. Pintar de colores las batas de los niños que hacen pipí en el váter. Pegar trocitos de papel en la bata de la niña que se está lavando las manos y decorar con círculos la bata del niño que tira de la cadena.

Actividades de evaluación

– Observación sistemática de la adquisición de los hábitos trabajados.

UNIDAD DIDÁCTICA 1: ¡Cumpleaños feliz!
Objetivos didácticos

Identidad y autonomía personal

· Tomar conciencia del propio cuerpo.

· Conocer y diferenciar los órganos sexuales.

· Reconocer las diferencias sexuales.
Medio físico y social

· Reconocer espacios en el aula y sus funciones. 

· Identificar las normas de funcionamiento de cada rincón. 

· Descubrir la flotabilidad de algunos objetos. 

· Reconocer la estación del otoño.

Comunicación y representación

- Comprender textos orales con el soporte de la imagen.

· Identificar el personaje principal de un cuento.

· Utilizar el diminutivo para referirse a elementos pequeños.

· Reconocer e identificar el color rojo.

- Iniciarse en el uso de las témperas. 

- Experimentar con tinte rojo natural.

- Tomar contacto con las obras de arte.

- Crear un ambiente otoñal en el aula.

- Reconocer y diferenciar ruidos y sonidos producidos por objetos de uso cotidiano. 

- Aprender una canción (El colegio del mar).

- Interpretar canciones con el ritmo y la entonación adecuados.

- Comparar y diferenciar los atributos de tamaño: grande y pequeño. 

- Reconocer y discriminar las líneas abiertas y las líneas cerradas.

- Trazar líneas abiertas, cerradas y rectas.

- Identificar, discriminar y reconocer el número 1: cantidad y grafía.

- Reconocer e identificar formas geométricas: el círculo.

Contenidos

Identidad y autonomía personal

Conceptos

· Las partes del cuerpo: cabeza, tronco, brazos, manos, piernas, pies, vulva y pene. 

Procedimientos

- Observación e identificación de las partes externas del cuerpo.

- Diferenciación de los órganos sexuales (femenino y masculino).

Valores 

- Respeto por las diferencias entre niño y niña (Educación sexual).

Medio físico y social

Conceptos

- Espacios del aula (la biblioteca, rincones de juego…) y sus funciones. 

- El otoño.

Procedimientos

· Identificación de las normas para el funcionamiento de cada rincón.
· Experimentación y descubrimiento de la flotabilidad de algunos objetos. 

Valores

- Respeto por los compañeros y las compañeras de la clase (Educación moral y para la paz). 

- Interés por participar en la vida escolar.

- Aceptación de las normas para el uso y funcionamiento de los distintos espacios de la clase.

- Actitud positiva al compartir los juguetes de la clase.

- Cuidado de los materiales de la clase.

Comunicación y representación

Conceptos

- El diminutivo.

- El color rojo.

- La témpera.

- Las obras de arte: Frutos de otoño.
- La decoración de la clase.

- Canción: El colegio del mar.

- Cualidades del sonido: el timbre.

- Atributos de tamaño: grande y pequeño.

- Líneas abiertas y líneas cerradas.

- Líneas rectas.

- Número 1: cantidad y grafía.

- Figuras geométricas: el círculo.

Procedimientos

- Comprensión de instrucciones sencillas.

- Comprensión de un cuento (texto oral) con soporte de imagen.
- Comprensión de instrucciones sencillas.

- Uso del diminutivo al referirse a objetos pequeños.

- Experimentación de las posibilidades de uso de las témperas. 

- Experimentación con el tinte rojo de la granada.

- Interpretación de canciones con el ritmo y la entonación adecuados.

- Identificación de ruidos y sonidos cotidianos.

- Discriminación de objetos grandes y pequeños.

- Reconocimiento e identificación de líneas abiertas, cerradas y rectas.

- Trazo de líneas abiertas, cerradas y rectas.

- Discriminación visual de la grafía del número 1. 

- Reconocimiento e identificación del círculo.

Valores

- Hábito de escuchar con atención.

- Iniciativa e interés por participar en situaciones de comunicación oral.

- Interés y satisfacción por ampliar el vocabulario.

- Disfrute con cuentos y libros con ilustraciones.

- Cuidado y respeto por los libros y cuentos.

- Respeto y cuidado de los materiales. 

- Gusto e interés por las producciones propias y las de los demás.

- Gusto y disfrute al participar en actividades plásticas individuales y colectivas.

- Sensibilidad ante las obras de arte.

- Sensibilidad ante la expresión musical.

- Esfuerzo y constancia en la realización de trazos.

- Interés y constancia en la discriminación entre grande y pequeño.

- Interés y constancia en la realización de tareas.

Actividades de aprendizaje

1. • Hojear las páginas del cuento ¡Cumpleaños feliz! al tiempo que se escucha el cuento leído por el maestro/a.

• Describir la imagen de la ficha e identificar el personaje principal del cuento.
• Explicar el cuento ¡Cumpleaños feliz! a los compañeros.

2. • Observar los diferentes espacios de la clase. Conversar sobre los distintos espacios de la clase y sus funciones.

• Observar los espacios (rincones) del aula representados. Conversar sobre cuáles tienen en el aula, cómo están organizados, para qué sirven, etc. Pegar unos elementos en el espacio del aula que corresponda.

• Conversar sobre qué actividades se pueden hacer en cada espacio del aula. Explicar qué normas se deben seguir y respetar para que los espacios funcionen correctamente.

3. • Observar y hablar sobre dos objetos que muestra el maestro/a: una pelota grande y una pelota pequeña.

• Observar dos imágenes (un caracol grande y otro pequeño; una manzana y una castaña). Señalar o marcar los objetos pequeños.
• Observar las hojas de papel recortadas por el maestro/a (hojas de papel grandes y pequeñas) y señalar cuáles son grandes y cuáles pequeñas.

4. • Nombrar elementos del entorno de tamaños diferentes (grande-pequeño). Decir el diminutivo de los elementos de la clase nombrados por el profesor/a.

• Observar los elementos grandes y los elementos pequeños que muestra el maestro/a (pelota-pelotita, coche-cochecito, oso-osito…) y relacionarlos entre sí (grande con pequeño). Nombrar los elementos pequeños usando los sufijos «-ito/-ita».
• Dividir el grupo-clase en dos grupos. Por turnos, los niños de un grupo dicen una palabra y el otro grupo contesta el diminutivo correspondiente.

5. • Escuchar atentamente los sonidos de un CD (perro, pandereta, fuente, niños, coche). Posteriormente identificarlos e imitarlos con la voz y los gestos.

• Volver a escuchar el CD e identificar los objetos, animales o personas que representan. 
• Producir, de uno en uno, sonidos y ruidos con objetos o instrumentos de la clase (pandereta, platillos, grifo de agua, silla…).

6. • Observar cómo el maestro/a realiza, con una cuerda en el suelo, una línea abierta en la que se puede entrar. Posteriormente observar cómo el maestro/a forma con la misma cuerda otra línea, pero esta vez cerrada, y apreciar que en ella no se puede entrar.

• Observar las dos líneas dibujadas por el maestro/a en la pizarra (línea abierta y línea cerrada) e identificarlas. Observar las demás líneas que dibuja el maestro/a y relacionarlas con las dos líneas anteriores.
• Modelar churros de plastilina y formar el tipo de línea (abierta/cerrada) que indique el profesor/a.

7. • Colocarse por parejas, mirarse y nombrar las diferentes partes del cuerpo: cabeza, tronco, brazos… Decir por qué el compañero es niño o niña.

• Observar imágenes de niños y niñas y nombrar las diferentes partes del cuerpo de cada uno. Reconocerse con uno de los dos sexos.

 • Conseguir imágenes de hombres y mujeres (recortadas de revistas por un adulto). El maestro/a realizará un mural dividido en dos partes: en una parte escribirá «niño-hombre» en un cartel y en la otra, «niña-mujer». Pegar las imágenes en el lado del mural que corresponda.

8. • Jugar con muñecos y muñecas desnudos. Observar sus órganos sexuales y comentar qué diferencias hay entre ellos. Mirarse en un espejo y observar qué diferencias y semejanzas sexuales hay entre niños y niñas.

• Observar la imagen de un niño o una niña y pintarla según la propia identificación sexual.
• Observarse unos a otros y ver las diferencias y las similitudes físicas más significativas entre niños y niñas. Conversar sobre aquello que se ha visto. 

9. • Observar cómo el maestro/a levanta un dedo y dice «uno». Observar la cara del número uno de un dado que muestra el maestro/a e indicar cuántos puntos hay.

• Observar un objeto mostrado por el maestro/a y decir cuántos hay. Repasar la grafía del número 1 con el dedo y después colorearla.

• Coger uno de los tres objetos que nombra el maestro/a: lápiz, goma y bolígrafo. Decir, por turnos, el número de objetos que tiene en la mano: «un lápiz», «una goma»…

10. • Observar un tomate rojo que muestra el maestro/a y nombrar su color. Posteriormente experimentar con pintura roja.

• Observar la fotografía de una tomatera e identificar el fruto. Fijarse en los tomates y nombrar el color que adquieren al madurar. Dibujar y colorear tomates con témpera de color roja.
• Nombrar objetos rojos que se encuentren en la clase.

11. • Observar el número 1 y otras grafías (letras, números…) que ha escrito el maestro/a en la pizarra. Señalar cuáles corresponden a la grafía del número 1.

• Colorear las zonas del dibujo según el código indicado (las grafías del número 1 se pintan de color rojo) (véase la ficha). Decir el nombre del objeto que se ha coloreado y su utilidad.

• Buscar la grafía del número 1 en los murales de la clase y en cuentos, calendarios…, enseñársela al profesor/a y nombrarla.

12. • Realizar el experimento sobre la flotabilidad de algunos objetos (véase ficha).

• Pegar distintos adhesivos (objetos) en la superficie o en el fondo del recipiente de la ficha.

13. • Observar la lámina de arte Frutos de otoño de José Antonio Sánchez y comentarla colectivamente.

• Modelar bolitas de plastilina de color rojo. Aplastarlas en el interior de la granada (lámina de arte 2) hasta que queden adheridas. Barnizar la plastilina y pegar las dos caras. Colgar los frutos decorando de otoño el aula.

Actividades de evaluación

· Recordar el personaje principal del cuento inicial. 

· Nombrar los espacios en que se divide el aula.

· Nombrar un objeto grande y otro pequeño de la clase. 

· Nombrar elementos mostrados por el maestro/a utilizando el sufijo «-ito/-ita». 

· Señalar las líneas abiertas y las líneas cerradas dibujadas por el maestro/a en la pizarra. 

· Mostrar la parte del cuerpo que nombra el maestro/a: manos, pies, cabeza... 

· Nombrar, de un grupo mixto de cinco compañeros, quiénes son niños y quiénes son niñas. 

· Buscar y señalar la grafía del número 1 entre otras grafías realizadas por el

           maestro/a en la pizarra. 

· Mostrar interés por plantear preguntas ante una situación-problema.

· Buscar e identificar objetos en la clase que sean de color rojo. 

· Modelar bolitas de plastilina grandes y pequeñas que sean de color rojo.

UNIDAD DIDÁCTICA 2: ¡Te llamaré Pini!
Objetivos didácticos

Identidas y autonomía personal

· Experimentar con los sentidos: el tacto y la vista. 

· Percibir la necesidad de abrigarse.

Medio físico y social

· Identificarse como parte de un grupo familiar. 

· Expresar oralmente sentimientos y vivencias familiares.

· Discriminar el medio de transporte utilizado habitualmente y reconocer otros. 

· Saber cómo comportarse como peatón.

· Conocer el peligro que supone cruzar la calle. 

· Descubrir la capacidad de deformación de algunos objetos al aplicarles una fuerza.

Comunicación y representación

· Comprensión de textos orales con el soporte de la imagen.

· Identificar el lugar donde ocurren los hechos y a un nuevo personaje.

· Memorizar y recitar un texto poético fundamentado en una ecolalia.

- Reconocer e identificar el color azul. 

- Iniciarse en el uso de la estampación con témperas.

- Tomar contacto con las obras de arte.

- Descubrir los recursos sobre color y línea de Miró.

- Experimentar las posibilidades sonoras del cuerpo.

- Aprender una canción (Pini, la ardilla).

· Interpretar canciones con el ritmo y la entonación adecuados.

· Situar objetos en el espacio: dentro y fuera. 

· Identificar formas geométricas: el círculo.

· Discriminar la forma circular de entre otras.

· Asociar la grafía del número 1 con su cantidad correspondiente.

· Identificar la ley que sigue una serie y continuarla. 

Contenidos

Identidad y autonomía personal

Conceptos

· Los sentidos: el tacto y la vista.

Procedimientos

- Experimentación con los sentidos: el tacto y la vista.

- Percepción de la necesidad de abrigarse.

Valores 

· Confianza y seguridad en uno mismo.
- Aceptación de la necesidad de abrigarse para mantener una buena salud (Educación para la salud).

Medio físico y social

Conceptos

- La propia familia. 

- Relaciones de parentesco.

Procedimientos

· Expresión verbal de sentimientos y vivencias familiares.

· Reconocimiento de los miembros de la propia familia.

· Identificación del medio de transporte utilizado normalmente.

· Reconocimiento de diferentes transportes (motocicleta, coche, autobús…).

· Percepción de objetos deformables y no deformables (elástico, plástico, rígido y frágil).

Valores

- Comportamiento correcto del peatón (ir siempre de la mano del adulto y cruzar la calle cuando el semáforo esté verde)(Educación vial). 

- Identificación del peligro que supone cruzar la calle (Educación vial).
- Interés por participar en la vida familiar.

Comunicación y representación 

Conceptos

- Vocabulario básico.

- El texto poético fundamentado en una ecolalia.

- El color azul.

- Línea, forma y color.

- Canción: Pini, la ardilla.
- Cualidades del sonido: el timbre.

- Posibilidades sonoras del cuerpo.

- Figuras geométricas: el círculo.

- Reconocimiento e identificación del círculo.

- Número 1: cantidad y grafía.

- Series de dos elementos y un atributo (color o tamaño).

- Atributos de tamaño: grande y pequeño.

Procedimientos

- Comprensión de un cuento.

- Comprensión de un cuento (texto oral) con soporte de imagen.
- Identificación del nuevo personaje y del lugar donde ocurren los hechos.

- Uso del texto poético fundamentado en una ecolalia.

- Estampación con témperas.

- Experimentación de las posibilidades de las témperas. 

- Interpretación de canciones con el ritmo y la entonación adecuados.

- Discriminación visual de la grafía del número 1. 

- Localización espacial: dentro y fuera.

Valores

- Hábito de escuchar con atención.

- Iniciativa e interés por participar en situaciones de comunicación oral.

- Interés y satisfacción por ampliar el vocabulario y hablar correctamente.

- Gusto y disponibilidad para mirar cuentos y libros de imágenes.

- Cuidado y respeto por los libros y cuentos.

- Respeto y cuidado de los materiales. 

- Gusto e interés por las producciones propias y las de los demás.

- El trabajo en equipo.

- Disfrute en las actividades plásticas.

- Sensibilidad ante las obras de arte.

- Sensibilidad ante la expresión musical.
- Constancia en la realización de trazos.

- Interés y constancia en la discriminación entre grande y pequeño.

Actividades de aprendizaje

1. • Hojear las páginas del cuento ¡Te llamaré Pini! al tiempo que se escucha el cuento leído por el maestro/a.

• Observar la imagen del parque y Pegar la ardilla Pini en el lugar donde conoció a Raquel.

• Explicar el cuento ¡Te llamaré Pini! los compañeros.

2. • Conversar sobre las personas que forman la propia familia y explicar vivencias relacionadas con ellas. Pedir una fotografía de cada familia (originales o fotocopias).

• Realizar y decorar un marco con trazos libres de colores y adhesivos, y, posteriormente, pegar en su interior la fotografía de la propia familia.

• Mostrar la actividad anterior a los compañeros y compañeras y explicarles quiénes son las personas que componen la propia familia.

3. • Colocar un aro en el suelo de la clase y poner objetos dentro o fuera según indique el maestro/a.

• Observar el cesto dibujado por el maestro/a. Pegar dentro del cesto adhesivos de color rojo y fuera de él los que sean de otro color.
• Formar dos grupos; un grupo se colocará en corro, el otro se situará según las indicaciones del profesor/a: «Colocarse dentro del corro, colocarse fuera…». Intercambiar el papel de los grupos.

4. • Jugar a provocar eco: repetir la última sílaba de las palabras que diga el maestro/a.

• Escuchar el poema que lee el profesor/a y repetir la sílaba final de cada verso. 

• Memorizar y cantar el poema.

5. • Observar las diferentes partes del propio cuerpo y nombrar aquellas que pueden producir sonidos. Imitar los sonidos sugeridos anteriormente.

• Observar imágenes de niños y marcar con un adhesivo las partes del cuerpo que producen sonidos.

• Buscar otras posibilidades sonoras del cuerpo e imitar, de uno en uno, los sonidos creados: frotarse las manos, golpear los dedos índice y corazón de una mano contra la palma de la otra mano…

6. • Observar el círculo dibujado por el maestro/a. Por turnos, cada niño/a dirá «¡Esto es un círculo» y, después, seguirá el contorno con un dedo.

• Observar una moneda y decir qué forma tiene. Repasar con el dedo el contorno del círculo dibujado por el maestro/a y, posteriormente, con una cera. Después, dibujar círculos en el interior del círculo grande.

• Buscar objetos de la clase que tengan forma circular (un CD, una galleta, un reloj…), nombrarlos y decir su forma.

7. • Conversar sobre el tipo de transporte que se utiliza para ir al colegio.

• Pegar vehículos en el lugar correspondiente de una calle. Rodear o marcar el medio de transporte que utilizan habitualmente para desplazarse de casa al colegio.

• Comentar entre todos qué medios de transporte ven por la calle. Explicar las características más significativas de cada uno.

8. • En grupo, conversar de forma ordenada sobre las actitudes y conductas que se deben tener con respecto al tráfico y cuando circulan como peatones. Realizar un juego donde se imiten las actitudes que se tienen en la calle y valorarlas después.

• Observar los dos semáforos del peatón dibujados por el maestro/a, uno de color rojo y el otro de color verde, ver la diferencia y explicar el significado de cada uno.

• Comentar, entre todos, por qué es peligroso cruzar la calle cuando el semáforo está rojo, o si no hay paso de peatones, o sin mirar a los dos lados de la carretera. Buscar soluciones entre todos para evitar los peligros que supone ser peatón (caminar por la acera, mirar antes de cruzar la calle, ir acompañados de un adulto, etc.).

9. • Observar el objeto que muestra el maestro/a (un lápiz, una tiza…) y decir la cantidad de objetos que enseña: uno. Coger un objeto cualquiera, entregárselo a un compañero/a y verbalizar la acción: «Te doy un cuento».

• Identificar los dibujos en los que haya un solo vehículo y unirlos mediante una línea con la grafía 1. Dibujar un solo objeto en el recuadro.
• Nombrar objetos de la clase de los cuales sólo haya uno (una puerta, una pizarra…).

10. • Observar una fotografía de un paisaje marino. Nombrar el color del mar y del cielo. Conversar acerca de los cambios de color del cielo en los días nublados o durante la noche.

• Estampar, con pintura de colores distintos al azul, aves en el cielo, peces en el mar y un barco en el horizonte.
• Observar el aula y nombrar objetos de color azul: prendas de vestir, material escolar, mobiliario, ilustraciones en la pared… 

11. • Observar la serie formada por el maestro/a con bolas de plastilina grandes y pequeñas; expresar oralmente entre todos la serie que ha formado: bola grande, bola pequeña, bola grande… Construir cada uno la misma serie que ha formado el maestro/a.

• Decir, de forma ordenada, qué elementos aparecen en la primera serie. Decir qué elemento continúa la serie y pegarlo. Pegar los adhesivos correspondientes para completar la segunda serie.

• Formar series con objetos de la clase: lápiz rojo, lápiz azul, lápiz rojo… Una vez realizada una serie, decir en voz alta sus elementos.

12. • Realizar el experimento sobre los objetos deformables y no deformables (véase ficha).

• Pegar distintos adhesivos (objetos) correspondientes para acabar las series.

13. • Observar la lámina de arte Querella del lagarto enamorado de Joan Miró y comentarla colectivamente.

• Pintar como Miró: pintar un círculo con témpera roja utilizando un pincel. Untarse el dedo con témpera azul y trazar una línea alrededor del cuadro. Cuando la pintura esté seca, dibujar con un rotulador una estrella mironiana.

Actividades de evaluación

· Recordar el personaje principal del cuento.

· Recordar el lugar donde sucede el cuento ¡Te llamaré Pini!
· Nombrar el nuevo personaje que aparece en el cuento y explicar cómo es.

· Observar una fotografía de los miembros de la propia familia y explicar quién es cada uno de ellos.

· Coger dos objetos de la clase y colocarlos dentro de una caja. Después extraer un

            objeto de la caja y dejarlo fuera de ésta.

· Recordar y recitar el primer verso del poema aprendido.
· Producir sonidos con diferentes partes del cuerpo y posteriormente nombrarlas.

· Buscar objetos en la clase que tengan forma circular.

· Señalar el círculo dibujado por el maestro/a en la pizarra entre otras figuras

           geométricas.

· Nombrar los diferentes transportes utilizados habitualmente.

· Señalar qué semáforo dibujado por el maestro/a (semáforo rojo y

semáforo verde) se debe utilizar en cada momento: semáforo rojo, no se puede cruzar la calle y semáforo verde, se puede pasar.

· Señalar un objeto, de los diferentes objetos que muestra el maestro/a sobre la mesa, y decir cuántos hay (dos lápices, tres gomas de borrar y un pincel).

· Mostrar interés por plantear preguntas ante una situación-problema.

· Buscar en el aula objetos de color azul y decir «esta pelota es azul».
· Formar series con objetos de la clase: lápiz rojo, lápiz azul, lápiz rojo…

· Colorear con ceras azules los elementos que sean grandes y con ceras rojas los que sean pequeños.
· Repasar con el dedo el número 1 y pintarlo de color rojo. Marcar o rodear
            aquellos grupos de elementos que representen el número 1.

· Decorar con líneas abiertas el interior de los elementos que tengan forma del círculo.

UNIDAD DIDÁCTICA 3: El olor de las galletas calientes
Objetivos didácticos

Identidad y autonomía personal

· Conocer la importancia de una alimentación sana. 

· Discriminar los alimentos que corresponden a las diferentes comidas del día (desayuno, almuerzo, merienda y cena). 

· Conocer algunos alimentos básicos para una alimentación adecuada.

· Descubrir los sabores a través del sentido del gusto. 

· Adquirir hábitos para comer correctamente.

Medio físico y social

· Conocer el trabajo que realiza el personal del centro escolar y su aportación social. 

· Observar la transformación de algunos alimentos al preparar un plato.

· Conocer los utensilios necesarios para comer.

· Tomar conciencia de la importancia de los sentidos para conocer el entorno. 

Comunicación y representación

- Comprender textos orales con el soporte de la imagen.

· Identificar en un cuento los ingredientes que se necesitan para elaborar una receta.

· Reconocer el número singular y el plural de los sustantivos. 

- Reconocer e identificar el color amarillo.

- Trabajar el color rojo y el amarillo. 

·  Experimentar la manipulación del papel y descubrir sus posibilidades expresivas mediante el colage.

·  Tomar contacto con las obras de arte.

·  Desarrollar la atención visual mediante la observación de imágenes.

·  Descubrir elementos identificativos del invierno en la lectura de una imagen.

·  Reconocer y diferenciar ruidos y sonidos producidos por objetos de uso cotidiano. 

·  Reconocer e identificar la intensidad del sonido: fuerte / flojo.

·  Aprender una canción (Los oficios).

· Interpretar canciones con el ritmo y la entonación adecuados.

· Identificar y comparar atributos de cantidad: mucho y poco.

· Desarrollar la atención visual voluntaria.

· Identificar, discriminar y reconocer el número 2: cantidad y grafía. 

· Reconocer e identificar formas geométricas: el círculo.

· Desarrollar el razonamiento lógico.

· Desarrollar la atención y la percepción visuales. 

· Completar una serie de dos elementos y un atributo.

Contenidos

Identidad y autonomía personal

Conceptos

· Los alimentos esenciales para una dieta saludable.

· Los sentidos: gusto, tacto, vista y olfato.

Procedimientos
- Los sabores a través del sentido del gusto: dulce, salado y ácido. 

- La forma correcta de poner la mesa y de utilizar los cubiertos. 

Valores 

- Dieta equilibrada en las diferentes comidas del día (Educación para la salud). 

- Iniciación en la identificación de los alimentos necesarios para una alimentación correcta (Educación del consumidor). 

Medio físico y social

Conceptos

- Las actividades humanas: el trabajo como aportación social.

- La papilla de frutas.

Procedimientos

- Elaboración de una papilla.

- Uso del tenedor, la cuchara y el cuchillo.

Valores

· Respeto por los diferentes trabajos que realiza el personal del colegio (Educación moral y para la paz). 

Comunicación y representación 

Conceptos
- El número de los sustantivos: singular y plural. 

- El color amarillo.

- La témpera.

- Cambios estacionales: el invierno.

- Canción: Los oficios.

- Cualidades del sonido: la intensidad.

- Atributos de cantidad: mucho y poco.

- Atención visual voluntaria.

- Figuras geométricas: el círculo.

- Número 1 y 2: cantidad y grafía. 

- Razonamiento lógico.

- Atención y percepción visuales. 

- Series de dos elementos y un atributo.

Procedimientos

- Comprensión de instrucciones sencillas.

- Comprensión de un cuento (texto oral) con soporte de imagen.
- Utilización del singular y el plural de los sustantivos. 
- Experimentación de las posibilidades de la técnica del colage. 

- Comunicación plástica: lectura de imágenes.

- Interpretación de canciones con el ritmo y la entonación adecuados.

- Trabajo del color rojo y el amarillo.
- Discriminación de muchos y pocos objetos.
- Trazo de círculos.
- Discriminación visual de la grafía del número 2. 

- Reconocimiento e identificación del círculo. 

- Relación de sombras con el objeto que las produce.
Valores

- Hábito de escuchar con atención.

- Iniciativa e interés por participar en situaciones de comunicación oral.

- Interés y satisfacción por ampliar el vocabulario.

- Disfrute con cuentos y libros con ilustraciones.

- Cuidado y respeto por los libros y cuentos.

- Respeto y cuidado de los materiales. 

- Gusto e interés por las producciones propias y las de los demás.

- Gusto y disfrute al participar en actividades plásticas individuales y colectivas.

- Sensibilidad ante las obras de arte.

- Sensibilidad ante la expresión musical.

- Esfuerzo y constancia en la realización de trazos.

- Interés y constancia en la discriminación entre muchos y pocos objetos.

- Interés y constancia en la realización de tareas.

Actividades de aprendizaje

1. • Observar las páginas del cuento El olor de las galletas calientes al tiempo que se escucha el cuento leído por el maestro/a.

• Describir la imagen de la ficha e identificar los alimentos que no se necesitan para elaborar las galletas del cuento. 
• Explicar el cuento El olor de las galletas calientes a los compañeros.

2. • Comentar las diferentes tareas que realiza el personal docente de la escuela. 

• Observar las profesiones que se representan en la ficha. Conversar sobre los profesionales de la escuela y compararlos con los de la ficha. Rodear o marcar cada profesión de un color diferente y relacionarlas con el lugar que les corresponde. 

• Visitar las instalaciones del centro escolar para observar las tareas que realizan los adultos que trabajan en él y conversar sobre cada trabajo. 

3. • Observar dos grupos de elementos: uno con pocos elementos y otro con muchos. 

• Rodear o marcar los fruteros donde haya mucha fruta. 
• Pegar en una cartulina muchos dibujos de alimentos y, en otra, pocos. 

4. • Separar un elemento de un grupo de elementos iguales y nombrarlo en singular. Nombrar el resto del grupo en plural. 

• Rodear o marcar las imágenes que correspondan a la misma fruta (una y más de una). Expresar la relación establecida oralmente. 
• Clasificar fotografías de distintos objetos según el número del sustantivo que los designa (singular y plural). 

5. • Producir los sonidos correspondientes a cada una de las imágenes de la ficha.

• Escuchar los sonidos del CD y rodear las imágenes correspondientes a sonidos fuertes con una línea de color rojo, y las correspondientes a sonidos débiles con una línea de otro color. 
• Dejar caer al suelo distintos objetos e indicar si el sonido que se ha producido es fuerte o flojo. 

6. • Discriminar los círculos de entre distintas figuras geométricas que el maestro/a ha dibujado en la pizarra. 

• Repasar el contorno de los círculos grandes. 
• Reconocer objetos de forma circular. 

7. • Visitar la cocina del centro para comentar el trabajo que realizan los cocineros y los alimentos necesarios para crecer y estar sanos. 

• Observar la lámina e indicar qué alimentos corresponden al primer plato, al segundo y al postre. Nombrar los utensilios necesarios para comer y explicar su utilización. Rodear o marcar los alimentos de la ficha. 

• Conversar sobre la dieta sana y equilibrada. 

8. • Conversar sobre los alimentos que suelen comer y el horario adecuado para tener una alimentación correcta. 

• Conversar sobre qué alimentos pueden comerse para desayunar, almorzar, merendar y cenar, y pegar los adhesivos en la viñeta correspondiente. 
• Confeccionar entre todos un mural sobre los alimentos que tomamos en cada una de las comidas del día. 

9. • Observar los libros que presenta el maestro/a: 1 y 2. Observar la cara del número 2 en un dado. 

• Pegar dos adhesivos de limones en el lugar correspondiente, repasar el número 2 con el dedo y colorearlo. 

• Agrupar uno o dos objetos, según las indicaciones del profesor/a. 

10. • Observar papel amarillo de diferentes tipos (seda, celofán, pinocho…), nombrar el color y manipular los papeles para conocer sus cualidades. 

• Observar una imagen de un sol realizada con diversas técnicas (bolitas de papel, papel arrugado…), reconocer estas técnicas y ponerlas en práctica sobre un sol que se hará en clase. 
• Nombrar objetos amarillos que se encuentren en la clase o fuera de ella.

11. • Observar la silueta de una tiza, que ha repasado el profesor/a. 

• Relacionar alimentos que aparecen en una imagen con su silueta. 
• Repasar el contorno de un objeto de la clase. 

12. • Realizar el experimento sobre la transformación de algunos alimentos (véase ficha).

• Pegar adhesivos en el lugar adecuado y dibujar el resultado final del experimento.

13. • Observar la lámina de arte Puente del tambor y colina del atardecer en Meguro de Ando Hiroshigue y comentarla colectivamente.

• Comparar la pintura Puente del tambor y colina del atardecer en Meguro con la misma obra modificada (lámina de arte 2). Rodear las diferencias con una cera. 

Actividades de evaluación

· Recordar los ingredientes de las galletas del cuento inicial. 

· Nombrar los oficios del personal de la escuela y alguna herramienta que utilicen en su trabajo.

· Señalar un grupo con pocos objetos y otro con muchos objetos, en la clase. 

· Nombrar elementos mostrados por el maestro/a utilizando el plural o el singular. 

· Indicar si los sonidos del CD (trueno, canción de cuna, silbato, insecto) son fuertes o flojos. 

· Reconocer objetos circulares, entre varios objetos que muestra el maestro/a. 

· Nombrar alimentos adecuados para un primer plato, para un segundo plato y

           para postre. 

· Mostrar interés por plantear preguntas ante una situación-problema.

· Buscar y señalar la grafía del número 2 de entre otras grafías realizadas por el

            maestro/a en la pizarra. 

· Buscar e identificar objetos de la clase que sean de color amarillo. 

· Observar las diferencias entre dos dibujos muy parecidos. 
UNIDAD DIDÁCTICA 4: ¡Cuidado, Pini!
Objetivos didácticos

Identidad y autonomía personal

· Valorar positivamente las diferencias físicas entre hombres y mujeres. 

· Reconocer la movilidad de las diferentes partes del cuerpo. 

Medio físico y social

· Conocer la profesión de los diferentes miembros de la familia y otras personas cercanas.

· Valorar el trabajo realizado por los dos sexos, indistintamente. 

· Distinguir un paisaje rural de un paisaje urbano.

· Reconocer la intervención humana en cada paisaje. 

· Valorar las profesiones.

· Desarrollar, mediante el juego, capacidades de colaboración y no discriminación. 

· Descubrir y experimentar con la fuerza del viento para mover objetos. 

Comunicación y representación

- Comprender textos orales con el soporte de la imagen.

· Reconocer tres momentos de la acción a través de elementos que los identifican. 

· Comprender y memorizar un poema.

- Percibir los diferentes sonidos producidos por instrumentos elaborados con


material reciclado. 

- Descubrir posibilidades expresivas en la manipulación del papel: plegado.

- Identificar el color verde. 

- Tomar contacto con las obras de arte.

- Descubrir los recursos de color y línea de Cézanne.

- Experimentar el trazo corto con ceras blandas.

- Identificar el color verde.

- Comparar atributos de longitud: alto y bajo.

- Identificar formas geométricas: el cuadrado.

- Discriminar la forma cuadrada de entre otras. 

- Asociar la grafía de los números 1 y 2 con la cantidad correspondiente. 

- Identificar la ley que sigue una serie de dos elementos y un atributo. 

- Desarrollar la coordinación óculo-manual en el trazado de la grafía de los números 1 y 2. 

Contenidos

Identidad y autonomía personal

Conceptos

- Reconocimiento de la movilidad de las partes del cuerpo. 

Procedimientos

- Movimiento libre y guiado por el maestro/a. 

Valores 

- Respeto por las diferencias entre niño/a y hombre/mujer (Educación sexual).

Medio físico y social

Conceptos

- Las profesiones de los padres y otras personas próximas.

- Las actividades humanas: el trabajo como aportación social. 

- El paisaje rural y el paisaje urbano.

- Las profesiones en el campo y la ciudad.

Procedimientos

· Experimentación y percepción de la fuerza del viento. 
· Representación de las profesiones ejercidas por hombres y mujeres.

· Adivinanzas sobre las profesiones.

Valores

- Educación para la igualdad entre sexos: valoración de las profesiones ejercidas por hombres y mujeres sin discriminación sexual. 

Comunicación y representación

Conceptos

- El texto poético.

- El vocabulario referido a los oficios.

- El color verde.

- La técnica del plegado.

- Cualidades del sonido: el timbre.

- Las obras de arte: Le Jas de Bouffan.
- Canción: Patito, patito.
- La línea.

- Atributos de longitud: alto y bajo.

- Los números 1 y 2: cantidad y grafía.

- Figuras geométricas: el cuadrado. 

- Series de dos elementos y un atributo.

- Figuras geométricas: círculo y cuadrado.

Procedimientos

- Reconocimiento de tres momentos de la acción a través de elementos que los identifican. 
- Iniciación en el uso del texto poético. 
- Memorización de un poema.
- Utilización del vocabulario referido a los oficios. 
- Elaboración de instrumentos con material de desecho. 

- Uso de la técnica del plegado de papel.

- Interpretación de canciones con el ritmo y la entonación adecuados.

- Discriminación de objetos altos y bajos.
- Discriminación visual de la grafía del número 1 y el 2.

- Reconocimiento e identificación del cuadrado.
Valores

- Hábito de escuchar con atención.

- Iniciativa e interés por participar en situaciones de comunicación oral.

- Interés y satisfacción por ampliar el vocabulario.

- Disfrute con cuentos y libros con ilustraciones.

- Cuidado y respeto por los libros y cuentos.

- Respeto y cuidado de los materiales. 

- Gusto e interés por las producciones propias y las de los demás.

- Gusto y disfrute al participar en actividades plásticas individuales y colectivas.

- Sensibilidad ante las obras de arte.

- Sensibilidad ante la expresión musical.
- Esfuerzo y constancia en la realización de trazos.

- Interés y constancia en la discriminación entre alto y bajo.

- Interés y constancia en la realización de tareas.

Actividades de aprendizaje

1. • Observar las páginas del cuento ¡Cuidado, Pini! al tiempo que se escucha el cuento leído por el maestro/a.

• Colocar adhesivos en los lugares adecuados de la ficha. Explicar el cuento tomando como referencia las escenas representadas. 
• Explicar el cuento a los compañeros mencionando los tres lugares (zapatería, parque, consulta de la veterinaria) y los elementos que los identifican (botas, bufanda y venda).

2. • Explicar cuál es el oficio de los familiares más cercanos. 

• Observar unas fotografías que representan oficios y nombrarlos. Dibujar en un espacio de la ficha la profesión de un miembro de la familia. 

• Conversar sobre la importancia de cada una de las profesiones representadas en las fotografías. 

3. • Observar dos montones de libros que muestra el profesor/a: uno alto y el otro bajo. Identificar estas cualidades y explicarlas. Construir un montón alto y otro bajo con piezas de construcción. 

• Identificar en una imagen un árbol y un edificio altos y colorearlos. 
• Colocar objetos en un lugar alto y en otro lugar bajo y relacionarlo con el hecho de poder alcanzar o no los objetos según su situación.

4. • Escuchar el poema que lee el profesor/a y dialogar sobre su significado, el oficio que se menciona, las herramientas que se utilizan, las tareas que se llevan a cabo…

• Nombrar el oficio del personaje que aparece en la ficha y las herramientas que utiliza. Colorear el personaje y los objetos que aparecen en el poema. 
• Memorizar y recitar el poema, con ayuda del profesor/a. 

5. • Comentar el proceso de fabricación de botellas musicales a partir de una ilustración. 

• Construir tres botellas musicales siguiendo el proceso pautado en la ficha. 
• Reconocer el sonido de cada una de las botellas con los ojos cerrados. 

6. • Observar un cuadrado dibujado por el maestro/a en la pizarra, repasar su contorno por turnos y decir de qué figura se trata.

• Repasar el marco de una fotografía de la ficha, nombrar su forma y repasar el contorno con un lápiz. Pegar en su interior dos adhesivos de cuadrados. 

• Nombrar objetos que tengan forma cuadrada, dibujarlos y colgarlos en clase. 

7. • Observar imágenes de paisajes urbanos y rurales, comentar las imágenes y las profesiones que pueden existir en los dos tipos de paisaje. 

• Observar y nombrar las diferencias que existen entre dos imágenes que aparecen en la ficha: una imagen de paisaje urbano y otra de paisaje rural. 

• Conversar sobre las características de distintas profesiones rurales y urbanas. 

8. • Conversar sobre profesiones conocidas y las personas que las realizan (hombres o mujeres). 

• Observar unas ilustraciones y unos troquelados que muestran distintas profesiones, pegar las figuras de los troquelados en el lugar correspondiente. 
• Practicar juegos de rol en los rincones del aula (cocina, muñecas, supermercado…) para comprobar que no debe haber discriminación por razón de sexo. 

9. • Señalar y nombrar las partes del cuerpo de las que sólo tenemos una (nariz, boca…) y las que son dos (ojos, manos…). 

• Contar los vehículos representados en unos recuadros y rodear la grafía que corresponda (1 ó 2). Dibujar tantos vehículos como indiquen las grafías de otros dos recuadros de la ficha. 

• Dar tantas palmadas como indique la grafía que el profesor/a escribe en la pizarra. 

10. • Experimentar la técnica del plegado doblando un papel varias veces y desdoblándolo. 

• Confeccionar una figura (una rana), mediante la técnica del plegado, a partir de una plantilla. Pintarla de color verde.
• Nombrar objetos verdes: animales, frutos, plantas…

11. • Observar una serie que el profesor/a dibujará en la pizarra (círculo rojo, círculo azul, círculo rojo) y continuarla. 

• Observar dos series; continuar la primera y señalar un elemento incorrecto que aparece en la segunda. 
• Distinguir entre una serie correcta y otra incorrecta. 

12. • Realizar el experimento sobre la fuerza del viento para mover objetos (véase ficha).

13. • Observar el proceso de construcción de un aparato para experimentar con el viento. Distinguir, entre dos dibujos, un aparato que está funcionando y colorearlo. 

14. • Observar la lámina de arte Le Jas de Bouffan de Paul Cézanne y comentarla colectivamente.

15. • Trazar líneas cortas con ceras blandas, para reproducir hojas de árboles, de forma similar a como lo hace Cézanne. 

Actividades de evaluación

· Recordar los tres momentos principales del cuento. 

· Nombrar profesiones de personas cercanas. 
· Explicar a qué profesión le gustaría dedicarse cuando sea mayor.
· Comparar dos compañeros y decir cuál es más alto y cuál es más bajo. 
· Repetir una estrofa del poema que se ha memorizado.
· Utilizar las tres botellas musicales que se han construido para acompañar una

           canción.

· Discriminar los cuadrados de entre diferentes figuras geométricas que ha dibujado el profesor/a.

· Observar un paisaje rural y nombrar elementos que aparecen y algún oficio característico de este entorno.

· Observar un paisaje urbano y nombrar elementos que aparecen y algún oficio característico de este entorno. 

· Dibujar dos objetos y seguir con un lápiz la grafía del número 2. 

· Nombrar objetos de color verde que estén en el aula. 

· Seguir una serie de dos elementos y un atributo con bolitas de plastilina de dos colores. 

· Experimentar con un molinillo de viento que llevará el maestro/a al aula y explicar por qué se mueve. Probarlo primero en el patio y después soplando.

· Plantear preguntas relacionadas con una situación.

· Hacer un dibujo con ceras blandas de color verde. 

UNIDAD DIDÁCTICA 5: ¡Que llueva, que llueva!
Objetivos didácticos

Identidad y autonomía personal

· Adquirir hábitos de autonomía personal. 

· Identificar las partes de su propio cuerpo.

· Identificar la sombra de las diferentes partes del cuerpo.

Medio físico y social

· Iniciarse en la resolución de conflictos mediante el diálogo.

· Conocer e identificar algunos fenómenos atmosféricos. 

· Diferenciar el día y la noche.

· Identificar las actividades del día y las actividades de la noche. 

· Descubrir las sombras que se crean cuando un objeto se interpone a la luz. 

Comunicación y representación

· Comprensión de textos orales con el soporte de la imagen.

· Identificar el lugar donde ocurren los hechos y a los personajes.

· Reconocer los sentimientos del personaje principal.

· Reconocer y utilizar el género de los sustantivos: femenino y masculino.

· Resolver adivinanzas.

·  Experimentar con el modelado de plastilina. 

·  Descubrir la creación del color naranja (amarillo y rojo).

·  Tomar contacto con las obras de arte.

1.  Leer e interpretar una pintura descubriendo el tema representado: un paisaje nocturno.

· Descubrir las formas geométricas en la pintura.

· Reconocer y experimentar la cualidad de duración del sonido.

· Identificar la representación gráfica de los sonidos cortos y largos. 

· Interpretar canciones con el ritmo y la entonación adecuados.

· Identificar formas geométricas: el círculo y el cuadrado.

· Discriminar las formas circular y cuadrada de entre otras.

· Asociar la grafía del número 3 con su cantidad correspondiente.

· Desarrollar la capacidad de atención voluntaria y la percepción visual. 

Contenidos

Identidad y  autonomía personal

Conceptos

· Las partes del cuerpo.

· La sombra del propio cuerpo.

Procedimientos

· Experimentación con la sombra del propio cuerpo.
· Reconocimiento de las habilidades del propio cuerpo.

Valores 

· Confianza y seguridad en uno mismo.

Medio físico y social

Conceptos

- Los fenómenos atmosféricos: sol, lluvia, trueno, rayo, nieve, viento y niebla. 

- El día y la noche.

- La comunicación y el diálogo para resolver conflictos (Educación para la paz).

Procedimientos

· Reconocimiento y diferenciación de los cambios en el tiempo atmosférico.

· Percepción de la diferencia entre el día y la noche.

· Identificación de las actividades que se realizan durante el día y las que se realizan durante la noche.

· Descubrimiento de la sombra del propio cuerpo y de sus partes.

· Percepción de la sombra de cualquier objeto cuando se interpone a la luz.

Valores

- Comunicación y diálogo para resolver conflictos. 

- Identificación de la necesidad de realizar diferentes actividades durante el día y la noche.

Comunicación y representación

Conceptos

- Vocabulario básico.

- El género de los sustantivos: masculino y femenino.

- El color naranja.

- Las figuras geométricas en el arte.

- Canción: Sal Sol.
- Cualidades del sonido: la duración.

- Representación gráfica de los sonidos cortos y largos.
- Figuras geométricas: el círculo y el cuadrado.

- Reconocimiento e identificación del círculo y del cuadrado.

- Número 3: cantidad y grafía.

- Atención voluntaria y percepción visual. 

- Atributos de longitud: largo y corto.
Procedimientos

- Comprensión de un cuento.

- Comprensión de un cuento (texto oral) con soporte de imagen.

- Identificación del personaje y de sus sentimientos.

- El uso del género en los sustantivos.

- Comprensión de instrucciones

- Identificación y utilización de vocabulario básico.

- Expresión verbal de sentimientos y vivencias familiares.

- Modelado con plastilina.

- Experimentación con el punzón. 

- Observación de una obra de arte. 

- Interpretación de canciones con el ritmo y la entonación adecuados.

- Composición de una imagen a partir de los trozos que la componen.

- Reconocimiento de círculos y cuadrados.

- Resolución de adivinanzas sobre las figuras del círculo y el cuadrado.

- Identificación de la grafía del número 3.

- Discriminación: largo y corto.

Valores

- Hábito de escuchar con atención.

- Iniciativa e interés para participar en situaciones de comunicación oral.

- Interés y satisfacción por ampliar el vocabulario y hablar correctamente.

- Gusto y disponibilidad para mirar cuentos y libros de imágenes.

- Cuidado y respeto por los libros y cuentos.

- Interés y respeto por los sentimientos de los demás.

- Respeto y cuidado de los materiales. 

- Gusto e interés por las producciones propias y las de los demás.

- El trabajo en equipo.

- Disfrute en las actividades plásticas.

- Sensibilidad ante las obras de arte.

- Sensibilidad ante la expresión musical.

- Constancia en la realización de trabajos.

- Interés y constancia en la discriminación entre largo y corto.

Actividades de aprendizaje

1. • Ojear las páginas del cuento ¡Que llueva, que llueva! al tiempo que se escucha el cuento leído por el maestro/a.

• Colocar la imagen de un personaje del cuento con cara alegre sobre un dibujo de un paisaje lluvioso y el mismo personaje con cara triste, sobre el dibujo de un paisaje soleado.

• Explicar el cuento ¡Que llueva, que llueva! a los compañeros y compañeras.

2. • Observar el tiempo atmosférico a través de la ventana y dibujarlo. Explicar las actividades que se realizan con lluvia, con sol…

• Observar las imágenes de niños vestidos de diferentes maneras (con abrigo, con camiseta, con paraguas…) y explicar el tiempo atmosférico que se representa.

• Atender a la explicación de los sonidos escuchados en un CD, volver a escucharlos e intentar reconocerlos.

3. • Observar y señalar la tiza larga y la tiza corta que enseña el maestro/a y señalar dos objetos de la clase: uno corto y otro largo.

• Observar imágenes de niños con objetos de distinta longitud en las manos y rodear con una línea los que sean largos.

• Formar varias filas de niños y niñas largas o cortas, según las indicaciones del maestro/a.

4. • Formar dos grupos, uno de niños y otro de niñas verbalizando la situación: «Yo soy niño, yo soy niña…».

• Clasificar imágenes de objetos según sea masculino o femenino el sustantivo que los designa.

• Clasificar dibujos de animales proporcionados por el maestro/a, según el género del sustantivo que los designa (toro-vaca, gallo-gallina…).

5. • Escuchar y comentar la duración de los sonidos producidos por el maestro/a con distintos instrumentos. Repasar la línea larga cuando sean sonidos largos y la línea corta, cuando sean cortos.

• Escuchar sonidos cortos y largos y trazar el símbolo que corresponde a cada uno.

• Fijarse en los símbolos gráficos que traza el profesor/a en la pizarra (largo/corto) y emitir sonidos largos o cortos según el símbolo que señale.

6. • Dibujar un círculo y un cuadrado en la pizarra y nombrar objetos que tengan esas formas para que el profesor/a escriba su nombre en el interior de la figura correspondiente.

• Repasar el contorno de círculos y cuadrados según un código de color y pintarlas.

• Colocarse cogidos de las manos sobre el círculo que el profesor/a ha dibujado en el suelo formando un círculo y después sobre el cuadrado. A continuación, borrar las figuras e intentar formarlas sin guía.

7. • Explicar las diferencias entre el día y la noche: hay luz, vamos al colegio, está oscuro, dormimos….

• Relacionar dibujos de actividades que se realizan durante el día con una imagen del día; y dibujos de actividades que se realizan durante la noche, con una imagen de la noche.

• Picar con punzón el cielo del día y de la noche y pegar por detrás un trozo de papel de seda: blanco para el día y azul oscuro para la noche.

8. • Explicar una situación en la que varios niños quieren la misma cosa y qué se debe hacer para solucionarla. Explicar qué se ve en las imágenes y señalar la acción más positiva para solucionarlo.

• Comentar entre todos por qué es necesario solucionar los problemas de una forma no violenta. Observar la imagen de un conflicto y señalar la solución adecuada. 

• Escuchar la explicación y repetir las fórmulas de cortesía que enseña el maestro/a para pedir una cosa, pedir perdón, dar las gracias...

9. • Observar cómo el maestro/a levanta tres dedos y dice «tres». Fijarse en los tres puntos del dado de la ficha.

• Pegar encima de tres objetos dibujados una bola de papel de seda. Contarlas y decir cuántas hay. Repasar con el dedo un número 3 dibujado y colorearlo.

• Agruparse según las indicaciones del profesor/a: dos niños y niñas, tres niños y niñas...

10. • Mezclar un poco de plastilina roja y un poco de plastilina amarilla y moldearla hasta unificar el color. Nombrar el color que resulta: naranja.

• Aplastar y moldear plastilina naranja. Coger un poco y adaptarla sobre un dibujo. Aplastar y moldear plastilina verde y adaptarla a otro dibujo. Barnizarlo con un pincel para fijar la plastilina.

• Citar objetos que sean de color naranja: prendas de vestir, material escolar, alimentos...

11. • Fijarse en los tres trozos en los que el profesor/a ha recortado la fotografía de un paisaje, mezclarlos y componer de nuevo la fotografía.

• Trocear un dibujo, recomponerlo y colorearlo.

• Formar grupos y componer alguno de los puzles que hay en la clase.

12. • Realizar el experimento sobre la proyección de sombras (véase ficha).

• Explicar lo que sucede cuando se interpone un objeto a la luz. Dibujar la silueta de la propia mano y, después, colorearla.

13. • Observar la lámina de arte Partie Aus G. de Paul Klee y comentarla colectivamente.

• Modificar la obra Partie Aus G. de Paul Klee pintando las casas con pintura de diferentes colores. Pintar un sol y el cielo azul celeste para transformar el paisaje de noche en un paisaje de día.

Actividades de evaluación

· Recordar el personaje principal del cuento. 

· Recordar el lugar donde sucede el cuento ¡Que llueva, que llueva!
· Decir lo que siente el personaje del cuento cuando llueve y cuando hace  sol.

· Explicar cómo nos vestimos cuando llueve, cuando hace sol, cuando nieva…Coger dos objetos de la clase de diferente tamaño y decir cuál es el largo y cuál es el corto.

· Decir un objeto de la clase cuyo nombre sea de género masculino y otro objeto que sea de género femenino.
· Producir sonidos largos y cortos y señalar el símbolo gráfico que corresponde en cada caso.

· Nombrar un objeto de la clase que tenga forma circular y un objeto de la clase que tenga forma cuadrada.

· Nombrar dos actividades que se realicen por la noche y dos actividades que se realicen durante el día.

· Utilizar la fórmula de cortesía al realizar la acción que indique el profesor/a: pedir una cosa, dar las gracias....

· Nombrar tres objetos cuando el profesor/a señale la grafía del número 3.

· Buscar en el aula objetos de color naranja y decir «esta cera es naranja».

· Dibujar un objeto, recortarlo en tres trozos, mezclarlos y después, volver a recomponer el dibujo.
· Repasar con el dedo el número 3 y pintarlo de color rojo. Marcar o rodear con una línea aquellos grupos de elementos que representen el número 3.

· Plantear preguntas relacionadas con una situación.
· Identificar la parte del cuerpo cuya sombra proyecta el profesor/a sobre la pared de la clase.
· Dibujar un cielo de noche.
UNIDAD DIDÁCTICA 6: El remojón
Objetivos didácticos

Identidad y autonomía personal

· Desarrollar los sentidos de la vista, el tacto y el olfato. 

· Desarrollar hábitos saludables para el propio cuerpo.

Medio físico y social

· Iniciarse en el conocimiento del proceso de crecimiento de una planta.

· Conocer e identificar algunas plantas cultivadas y silvestres. 

· Conocer algunas plantas y flores aromáticas.

· Desarrollar hábitos adecuados para el cuidado del entorno natural. 

· Experimentar los aromas de algunas plantas. 

· Identificar algunas características de la primavera.

Comunicación y representación

· Comprensión de textos orales con el soporte de la imagen.

· Identificar el lugar donde ocurren los hechos y a los personajes.

· Reconocer el resultado de una acción.

· Resolver y memorizar una adivinanza.

·  Iniciarse en el dibujo descriptivo con ceras blandas a partir de un modelo. 

·  Identificar y reconocer los colores: morado, rojo, azul, amarillo y verde.

·  Tomar contacto con las obras de arte.

·  Utilizar la estampación en las creaciones plásticas.

·  Reconocer cómo se expresa la primavera en una pintura.

·  Reconocer y experimentar la cualidad de intensidad del sonido.

· Identificar la representación gráfica de los sonidos fuertes y flojos.

· Identificar las nociones espaciales: arriba y abajo. 

· Identificar formas geométricas: triángulo, círculo y cuadrado.

· Discriminar las formas circular y cuadrada de entre otras.

· Asociar la grafía de los números 1, 2 y 3 con su cantidad correspondiente.

· Identificar la ley que compone una serie de dos elementos y dos atributos. 

Contenidos

Identidad y autonomía personal

Conceptos

· Los sentidos: olfato, tacto y vista.

Procedimientos

- Utilización de los sentidos del olfato, el tacto y la vista.

- Reconocimiento de las habilidades del propio cuerpo.

Valores 

- Reconocimiento de las propias posibilidades.

Medio físico y social

Conceptos

- Plantas y flores aromáticas: menta, romero, orégano, rosa y clavel. 

- El crecimiento de una planta.

- Plantas cultivadas y plantas silvestres.

- Acciones adecuadas para el cuidado del entorno natural (Educación ambiental).

- La naturaleza como algo necesario para la vida (Educación ambiental).

Procedimientos

· Observación del crecimiento de una planta.

· Percepción de las diferencias entre plantas cultivadas y plantas silvestres.

· Identificación de las plantas y flores aromáticas mediante el uso de los sentidos.

· Obtención de aromas de algunas plantas.

· Discriminación de las acciones adecuadas para el cuidado del entorno natural.

Valores

· Valoración de la naturaleza como algo necesario para la vida. 

· Valoración de la necesidad del cuidado del entorno natural.

Comunicación y representación

Conceptos

· Vocabulario básico.

· Las adivinanzas.

· El color morado.

· El dibujo descriptivo.

· Las ceras blandas.
· La técnica de la estampación.

· Características de la primavera en una pintura.

· Cualidades del sonido: la intensidad.

· Representación gráfica de los sonidos fuertes y flojos.

·  Figuras geométricas: el triángulo.

·  Reconocimiento e identificación del círculo y del cuadrado.

·  Números 1, 2 y 3: cantidad y grafía.

·  Series de dos elementos y dos atributos. 

· Nociones espaciales: arriba y abajo.

Procedimientos

·  Comprensión de un cuento.

·  Comprensión de un cuento (texto oral) con soporte de imagen.

·  Identificación del personaje y de los elementos de la imagen.

·  Solución de adivinanzas.

·  Comprensión de instrucciones.

·  Utilización de vocabulario básico.

·  Expresión verbal de sentimientos y vivencias.

· Discriminación de los colores rojo, azul, amarillo, morado y verde.

· Realización de un dibujo descriptivo. 

· Utilización de las ceras blandas.

· Experimentación con la estampación.

· Observación de una obra de arte. 

·  Interpretación de canciones con el ritmo y la entonación adecuados.

· Identificación de los triángulos.

· Reconocimiento de círculos y cuadrados.

· Resolución de adivinanzas sobre las figuras del círculo y el cuadrado.

· Identificación de la grafía de los números 1, 2 y 3.

· Identificación de la ley que compone una serie de dos elementos y dos atributos.

·  Discriminación de las nociones espaciales arriba y abajo.

Valores

·  Hábito de escuchar con atención.

·  Iniciativa e interés por participar en situaciones de comunicación oral.

·  Interés y satisfacción por ampliar el vocabulario y hablar correctamente.

·  Gusto y disponibilidad para mirar cuentos y libros de imágenes.

·  Cuidado y respeto por los libros y cuentos.

· Respeto y cuidado de los materiales. 

· Gusto e interés por las producciones propias y las de los demás.

· El trabajo en equipo.

· Disfrute con las actividades plásticas.

· Sensibilidad ante las obras de arte.

· Sensibilidad ante la expresión musical.

· Constancia en la realización de trabajos.

· Interés y constancia en la discriminación entre arriba y abajo.

Actividades de aprendizaje

1. • Ojear las páginas del cuento ¡Que llueva, que llueva! al tiempo que se escucha el cuento leído por el maestro/a.

• Rodear la imagen del personaje de un cuento en la que se está mojando y dibujar y colorear elementos del cuento que se han roto.

• Explicar el cuento El remojón a los compañeros y compañeras.

2. • Poner una semilla en las condiciones necesarias para que germine, cuidarla, observar su crecimiento y comentarlo.

• Observar la imagen de una semilla que ha germinado y explicar el proceso. Ordenar la secuencia de imágenes de la germinación de una semilla.

• Observar las imágenes de un campo de cultivo y de un bosque y explicar las semejanzas y diferencias: plantas salvajes y cultivadas, árboles y árboles frutales...

3. • Levantar un objeto mientras se dice «arriba»y después bajarlo mientras se dice «abajo». Colocar el objeto arriba o abajo según indique la maestra/o.

• Observar la imagen de una estantería en la que hay macetas y decir si están arriba o abajo. Rodear las macetas del estante de arriba y dibujar dos macetas en el estante de abajo. 

• Trazar una línea en la pizarra y dibujar por encima y por debajo de ella la flor que indique el maestro/a (una margarita debajo, una rosa arriba…).

4. • Escuchar una adivinanza que lee el maestro/a.

• Rodear con una línea la imagen de la solución de la adivinanza entre varias que dará el maestro/a .

• Repetir la adivinanza verso a verso después del maestro/a para memorizarla.

5. • Observar los símbolos dibujados por el profesor/a en la pizarra cuando se emite un sonido fuerte y un sonido flojo. Escuchar la explicación del maestro/a sobre los símbolos que representan los sonidos fuertes y flojos.

• Escuchar sonidos fuertes y flojos y pegar un adhesivo con el símbolo que corresponda en cada caso.

• Fijarse en los símbolos gráficos que traza el profesor/a en la pizarra (fuerte/flojo) y emitir sonidos percutiendo con las manos en las piernas según el símbolo que señale.

6. • Observar el triángulo de cinta adhesiva que el profesor/a ha realizado en el suelo de la clase y andar por turnos sobre su contorno mientras se nombra: triángulo.

• Observar la imagen de un triángulo (instrumento musical), decir su nombre y su forma. Repasar el contorno de un triángulo punteado y dibujar un triángulo dentro y otro fuera de él.

• Llevar a clase fotografías de objetos de forma triangular, describirlos y decir para qué sirven.

7. • Observar las plantas aromáticas que el profesor/a ha llevado a la clase (rosa, clavel, romero, menta…), manipularlas, olerlas y explicar las sensaciones que se han experimentado mediante los sentidos.

• Observar fotografías de las plantas y flores y nombrar las que huelen bien. Dibujar flores y plantas que huelen bien dentro de un marco decorativo.

• Jugar a descubrir, con los ojos tapados y con ayuda de los sentidos, qué tipo de planta coloca el maestro/a delante de cada uno.

8. • Observar la imagen de unos niños en un parque que realizan distintas acciones, unas positivas (tirar a la papelera los papeles) y otra negativas (tirar un papel al suelo). Dialogar sobre las acciones de respeto y cuidado de las zonas verdes.

• Observar una imagen con acciones positivas y negativas hacia el entorno y comentarla. Colocar dibujos de acciones positivas sobre las negativas que aparecen. 

• Dibujar una acción positiva de respeto hacia las zonas verdes que ayude a disfrutar de ellas.

9. • Contar del 1 al 3 de forma ordenada (primero ascendente, luego descendente) levantando tantos dedos como indique el número que se nombra.

• Contar las flores que tiene cada conjunto en una imagen (habrá conjuntos de dos flores y de tres), pegar la grafía del número que corresponda y dibujar tres flores.

• Decir el nombre de tres animales, de dos flores, de un compañero/a de la clase… según las indicaciones del maestro/a.

10. • Observar las verduras que el maestro/a ha llevado a la clase (berenjena, pimiento rojo…), nombrar sus colores y describir sus formas.

• Observar imágenes de frutos y decir su color. Dibujarlos y pintarlos con ceras blandas del color correspondiente. Barnizar para fijar las ceras.

• Pegar trocitos de papel celofán rojo y azul solapándose entre sí sobre papel adhesivo transparente. Sujetarlo a un cristal, nombrar el color obtenido y comentar el ambiente de color que se ha creado.

11. • Nombrar los elementos que forman la serie de dos elementos y dos atributos que el profesor/a ha formado con piezas de construcción, decir qué elementos la continuarían y hacerlo.

• Continuar una serie de dos figuras geométricas dibujadas por el maestro/a.

• Formar parejas y realizar una serie con bolas de plastilina de distinto color y tamaño. Enseñársela a los compañeros y compañeras para que la continúen.

12. • Realizar el experimento sobre los olores de algunas plantas (véase ficha).

• Explicar lo que sucede cuando se frotan limones y mandarinas con papel secante. Pegar papeles con aroma y dibujar sobre cada uno el alimento que corresponde.

13. • Observar la lámina de arte Flores de Andy Warhol y comentarla colectivamente.

• Modificar la obra Flores de Andy Warhol colocando un tampón untado con témpera de un color y después despegándolo con cuidado. 

Actividades de evaluación

· Recordar el personaje principal del cuento. 

· Recordar el lugar donde sucede el cuento El remojón.
· Nombrar los juegos que les gustan a los personajes y explicar qué ocurre en el jardín.

· Nombrar una planta silvestre y una planta cultivada.

· Señalar un objeto que esté en la parte de arriba de la estantería (u otro mueble) de la clase y un objeto que esté en la parte de debajo de esa misma estantería.

· Repetir la adivinanza aprendida en la unidad.
· Producir sonidos fuertes y flojos y señalar el símbolo gráfico que corresponde en cada caso.

· Nombrar un objeto de la clase que tenga forma triangular, decir su nombre y para qué sirve.

· Nombrar y dibujar una planta aromática.

· Decir una acción positiva para el cuidado de un parque.

· Nombrar uno, dos o tres objetos cuando el profesor/a señale la grafía de cada uno de estos números.

· Plantear preguntas relacionadas con una situación.

· Realizar un dibujo con ceras blandas de color morado.

· Completar una serie de dos elementos y dos atributos iniciada por el profesor/a.
· Con los ojos cerrados decir si es una naranja o un limón el elemento que el profesor/a entrega para manipular y oler.

UNIDAD DIDÁCTICA 7: El ratón goloso
Objetivos didácticos

Identidad y autonomía personal

· Adquirir hábitos de higiene.
· Explorar materiales y objetos mediante los sentidos.
· Percibir riesgos y peligros en el contacto con los animales.
Medio físico y social

· Conocer diferentes tipos de animales del entorno.

· Descubrir y comprender las necesidades de los animales y no utilizarlos como un objeto.

· Identificar y discriminar animales en libertad.

· Descubrir la influencia del ser humano en los animales libres.

· Reconocer la importancia de cuidar a los animales y su entorno.

· Desarrollar conductas adecuadas con los animales para evitar riesgos personales. 

· Observar la anatomía de un animal y su modo de vida.

Comunicación y representación

· Identificar y razonar si son verdaderas o falsas informaciones sobre el texto.

· Usar adjetivos para expresar cualidades.

· Conocer y disfrutar con textos tradicionales para juegos.

· Percibir la pulsación de la música.

· Aprender la canción Zum, zum, zum.
· Conocer la elaboración de la pasta de sal.

· Experimentar posibilidades de modelado con la pasta de sal.

· Tomar contacto con las obras de arte.

· Encajar partes de un todo distinguiendo la continuación del trazo, la línea y el color entre los fragmentos.

· Identificar la situación espacial de un objeto: delante y detrás.

· Identificar las figuras geométricas: círculo, cuadrado y triángulo.

· Reconocer la forma geométrica que tienen algunos elementos cotidianos.

· Identificar y reconocer el número 4: cantidad y grafía.

· Desarrollar la capacidad de atención y la percepción visuales. 

· Desarrollar la coordinación óculo-manual en el trazado de la grafía de los números 3 y 4.

Contenidos

Identidad y autonomía personal

Conceptos

· Los sentidos: tacto y vista.

· Los riesgos y peligros con los animales.

Procedimientos

- Exploración de materiales y objetos mediante los sentidos.

- Percepción de riesgos y peligros en el contacto con los animales.

- Adquisición de hábitos de higiene para el bienestar personal: lavarse las manos antes y después de la manipulación de materiales y objetos.

Valores 

- Gusto por la higiene personal.

Medio físico y social

Conceptos

- Animales del entorno: domésticos y de granja.

- Animales libres: mariposa, lombriz, lagartija, ardilla, rana y águila.

- El pez.

Procedimientos 

- Observación de imágenes e identificación del entorno doméstico y el de granja.
- Observación de la anatomía y la forma de vida de un pez.
Valores

- Cuidado y respeto por los animales del entorno (Ed. ambiental).

- Cuidado del hábitat de los animales.

- Desarrollo de conductas adecuadas en el trato de los animales para evitar riesgos personales (Ed. para la salud).

Comunicación y representación 

Conceptos

- El adjetivo.

- Canciones de juego tradicionales.

- La pulsación de una música.

- El volumen.

- Distinción formal de una pintura: línea, forma y color.

- Nociones de espacio: delante y detrás.

- Figuras geométricas: círculo, cuadrado y triángulo.

- El número 4: cantidad y grafía.

Procedimientos

- Identificación y razonamiento de la veracidad de ciertas informaciones sobre el texto.
- Iniciación en el uso correcto del adjetivo.
- Descripción de las características de objetos dados.
- Interpretación de canciones tradicionales.
- Iniciación a la pulsación con canciones conocidas.

- Interpretación de canciones con el ritmo y la entonación adecuados.

- Elaboración de la masa de sal.

- Utilización de la técnica de modelado.

- Composición de una imagen a partir de un modelo.

- Discriminación de la localización de objetos: delante y detrás.

- Seguimiento de instrucciones dadas para colocar objetos delante o detrás de otros.

- Identificación y reconocimiento de figuras geométricas.

- Descripción de las características de un polígono dado.

- Modelado de figuras geométricas.

- Discriminación visual de la grafía del número 4. 

- Desarrollo de la atención y la percepción visuales.

- Trazado de la grafía de los números 3 y 4.

Valores

- Hábito de escucha atenta.

- Aprecio y respeto por la veracidad de las informaciones.

- Interés y satisfacción por ampliar el vocabulario.

- Sensibilidad ante la expresión musical.

- Gusto e interés por las producciones propias y ajenas.

- Esfuerzo y constancia en el modelado de figuras geométricas.

- Esfuerzo en la realización de trazos.

Actividades de aprendizaje

1. • Hojear las páginas del cuento El ratón goloso al tiempo que se escucha el cuento leído por el maestro/a.

• Colorear los animales de la granja de los abuelos de Raquel.

• Explicar el cuento El ratón goloso a los compañeros y compañeras.

2. • Conversar sobre las características de varios animales y decir dónde se les puede encontrar. Comentar si tienen algún animal en casa, cómo se llama, cómo es...

• Observar dos imágenes y decir a qué hábitat corresponde cada una (doméstico o granja). Completar la imagen del cada hábitat pegando imágenes de los animales que le son propios.

• Conversar sobre cómo deben cuidarse los animales que tienen en casa.

3. • Observar una fotografía que muestra a una niña delante de un tubo y otra detrás del tubo y describir la situación espacial.

• Pegar bolas de algodón en las ovejas que están delante de la valla.

• Situar un objeto delante o detrás de un niño/a según las indicaciones de un compañero.

4. • Observar una imagen de una jirafa y de un elefante y responder a preguntas de observación hechas por el profesor/a.

• Completar oraciones iniciadas por el profesor/a con las cualidades correspondientes a cada animal.

• Por grupos, elegir un animal y mencionar sus cualidades, completando las frases iniciadas por uno de los compañeros del grupo.

5. • Escuchar y aprender la canción Zum, zum, zum. Cantarla, palmeando suavemente su pulsación.

• Puntear con una cera blanda sobre un papel siguiendo la pulsación.

• Cantar la canción a distintas velocidades marcando cada vez su pulsación. 

6. • Modelar con plastilina una figura geométrica (círculo, cuadrado o triángulo) y mostrarla a un compañero para que la nombre.

• Repasar el contorno de un cuadrado, un círculo y un triángulo y colorearlos. Unir, con una línea, el círculo con objetos circulares, el cuadrado con los objetos cuadrados y el triángulo con los triangulares.

• Colorear la figura geométrica que el profesor/a ha dibujado y recortado previamente en una cartulina.

7. • Conversar sobre los animales que conocen. Escuchar la explicación del maestro/a sobre los animales que viven en libertad y comparar los animales libres con los domésticos o de granja.

• Observar las fotografías de varios animales libres, nombrarlos y decir dónde viven. Localizar esos mismos animales en el dibujo de un paisaje y rodearlos con una línea. Nombrar los animales que aparecen en el dibujo y que no son libres y punzar su interior.

• Conversar sobre la acción del ser humano sobre los animales libres.

8. • Conversar sobre los animales que se pueden tener en casa y sobre cuáles son sus necesidades.

• Observar tres viñetas con acciones que se pueden hacer con los animales y discriminar la que no es correcta. Corregir la acción incorrecta pegando un troquelado sobre la imagen que muestra la acción incorrecta.

• Conversar sobre la importancia de cuidar a los animales y no maltratarlos. Comentar también la importancia de no acercarse a animales extraños o desconocidos, que pueden ser peligrosos.

9. • Fijarse en cómo el maestro/a coloca cuatro objetos encima de la mesa y dice «cuatro».

• Contar cuatro peces y decir cuántos hay. Repasar el número 4 con el dedo y colorearlo.

•Caminar libremente por la clase a la vez que se escucha música y formar grupos de cuatro miembros cuando el maestro/a detenga la música.

10. • Observar gusanos de seda (preferiblemente del natural) y describir su forma. Fijarse en cómo el maestro/a modela un gusano de seda con plastilina.

• Preparar pasta de sal siguiendo los pasos dados y modelar un gusano. Cocer las figuras o dejarlas secar al aire libre.

• Pegar el gusano sobre una cartulina recortada por el maestro/a en forma de hoja y organizar una exposición.

11. • Observar durante unos minutos una serie de objetos colocados sobre una mesa. Cerrar los ojos mientras un compañero/a modifica la serie. Mirar de nuevo y averiguar qué elemento falta o ha modificado su posición. 

• Rodear con una línea las cuatro diferencias que hay entre dos dibujos similares.

• Observar la posición de un compañero/a. Cerrar los ojos y, al abrirlos de nuevo, averiguar qué ha cambiado en su posición. 

12. • Observar peces vivos en una pecera y constatar que son animales que viven en el agua y pueden nadar gracias a las aletas.

• Dibujar los peces observados y pegar sobre el dibujo papel celofán azul para representar el agua.

13. • Observar la obra La liebre de Albrecht Dürer y comentarla colectivamente.

• Componer un puzle con la obra de Dürer, fijándose en la forma de los elementos, su posición y el color.
Actividades de evaluación

· Nombrar los personajes del cuento inicial.

· Levantarse cuando el maestro/a mencione un animal doméstico y sentarse cuando mencione uno de granja.

· Situar un objeto delante o detrás de otro según las indicaciones del maestro/a.

· Decir si es correcta o no la descripción que da el maestro/a de un animal y, en caso de que no lo sea, corregirla.

· Cantar la canción Zum, zum, zum palmeando su pulsación.
· Seleccionar las figuras geométricas que solicita el maestro/a de entre un grupo de figuras recortadas, previamente, en cartulina.
· Observar varias fotografías de animales y seleccionar los que viven en libertad.
· Explicar qué cuidados necesita un perrito.

· Lleva a la mesa del maestro/a cuatro objetos iguales.

· Modelar una serpiente con plastilina.

· Observar una serie de fotografías de cinco alumnos de la clase durante unos minutos, retirarlas y nombrar a los alumnos que aparecían en ellas.
· Plantear preguntas ajustadas a una situación-problema y mostrar interés por sacar conclusiones a partir de la experimentación.

· Observar la fotografía de un banco de peces en el mar y explicar su anatomía y forma de vida.

· Completar un puzle a partir del modelo.
UNIDAD DIDÁCTICA 8: ¿Dónde está la bruja?
Objetivos didácticos

Identidad y autonomía personal

· Coordinar y controlar la psicomotricidad fina.

Medio físico y social

· Reconocer e identificar diferentes medios de comunicación: el correo y la televisión. 

· Discriminar algunas actividades culturales y lúdicas y los lugares donde se desarrollan.

· Identificar algunos elementos característicos de estas actividades.

· Tomar conciencia de la necesidad de descanso y esparcimiento.

· Expresar la opinión personal ante las actividades lúdicas.

· Experimentar con el imán.
· Identificar los objetos del aula de hierro en los que se adhiere el imán.
· Reconocer las características propias del verano.
· Respetar las normas del juego.
Comunicación y representación

· Comprender el contenido global de un cuento.

· Identificar la situación verdadera en función del desarrollo de un cuento.

· Experimentar el uso de los verbos para expresar las acciones.

·  Conocer y experimentar las variaciones de tempo.

·  Elaborar colectivamente un juguete con materiales reciclados.

·  Disfrutar de las propias creaciones plásticas. 

·  Tomar contacto con las obras de arte.

·  Aprender a dibujar y pintar de una manera descriptiva.

· Descubrir posibilidades expresivas en la manipulación de la témpera.
· Identificar la situación espacial de un objeto: cerca y lejos.

· Reconocer e identificar las figuras geométricas.

· Desarrollar la capacidad de atención y percepción visuales.

· Asociar la grafía de los números 1, 2, 3 y 4 con la cantidad que representa.

· Identificar la ley que compone una serie.

· Identificar al elemento que no corresponde a una serie.

· Seguir la dirección y el sentido de una línea espiral.

· Identificar fórmulas geométricas: cuadrado, círculo y triángulo.
Contenidos

Identidad y autonomía personal

Conceptos

· La psicomotricidad fina.

Procedimientos

- Coordinación y control de la psicomotricidad fina.

Valores 

- Esfuerzo y constancia en la realización de actividades de psicomotricidad fina.
Medio físico y social

Conceptos

- Medios de comunicación: el correo y la televisión.

- El emisor y el receptor.

- Actividades culturales y lúdicas: cine, teatro, títeres, deportes, museos y fiestas autóctonas.

- Lugares característicos de las actividades culturales y lúdicas.

- El imán.

- Las estaciones: el verano.

Procedimientos

· Descubrimiento de los efectos de un imán sobre el hierro.

· Reconocimiento de las características del verano.

Valores 

- Desarrollo de la capacidad crítica para la selección de actividades lúdicas.

- Respeto hacia los demás (Educación moral y cívica).

- Valoración de las actividades lúdicas en las que no es necesario el consumo (Ed. del consumidor).

Comunicación y representación

Conceptos

- El verbo.

- Discriminación de los contrastes rápido/lento.

- El dibujo y la pintura descriptivos.

- Forma, proporción y situación espacial.

- Nociones espaciales: cerca y lejos.

- Figuras geométricas: círculo, cuadrado y triángulo.

- Los números 1, 2, 3 y 4: cantidad y grafía.

- Series de dos elementos y dos atributos.

- La línea espiral.

Procedimientos

- Comprensión del contenido global de un texto.

- Identificación de la situación verdadera en función del desarrollo del cuento.

- Interpretación de imágenes expresando las acciones representadas.

- Baile de la Danza de los siete saltos.
- Construcción de un juguete.

- Uso de la técnica de pintar sobre cartón usado.

- Experimentación de las posibilidades de las temperas.

- Desarrollo de la atención y la percepción visuales.

- Pegado de gomets en forma ordenada.

- Asociación de la grafía de los números 1, 2, 3 y 4 con la cantidad correspondiente.

- Identificación de figuras geométricas: cuadrado, círculo y triángulo.

Valores

- Escucha atenta y respetuosa de las opiniones de los compañeros y compañeras.

- Respeto por el turno de palabra.

- Disfrute en la audición de piezas musicales.

- Aprecio por el reciclado de cartón (Ed. ambiental).

- Respeto y aceptación de las normas del juego (Ed. moral y cívica).

- Respeto y aceptación de las normas del juego (Ed. moral y cívica).

Actividades de aprendizaje

1. • Hojear las páginas del cuento ¿Dónde está la bruja? al tiempo que se escucha el cuento leído por el maestro/a.

• Colorear con pintura de dedos parte de una ilustración referida al cuento.
• Explicar el cuento ¿Dónde está la bruja? a los compañeros y compañeras.

2. • Observar la carta que muestra el maestro/a y decir qué puede haber escrito en ella, quién la ha escrito y a quién va dirigida.

• Observar cuatro fotografías sobre dos medios de comunicación y unir con una línea el emisor con el receptor correspondiente .

• Conversar sobre la función de la carta y la televisión.

3. • Nombrar objetos que pueda coger sin moverse y decir dónde están (cerca) y objetos que, para cogerlos, tenga que moverse y decir dónde están (lejos).

• Observar el dibujo de la platea de un teatro. Colorear de azul una butaca que esté cerca de los personajes y de otro color una que esté lejos.
• Andar libremente por la clase. Detenerse cuando el maestro/a lo indique y decir, por turnos, el nombre de un compañero/a que esté cerca y el de otro que esté lejos.

4. • Decir qué acciones hacen los niños que aparecen en unas ilustraciones. Nombrar otras acciones habituales de los niños y las niñas.

• Responder a la pregunta «¿qué hacen?» los niños de unas imágenes y explicar qué elementos les han dado la pista para reconocer la acción.
• Expresar individualmente las acciones que suelen hacer durante el día. 

5. • Nombrar animales que se desplazan de forma lenta o de forma rápida. Caminar por la clase imitando sus movimientos. Escuchar cómo el maestro/a explica que la música también puede ser rápida o lenta.

• Escuchar dos fragmentos musicales («El vuelo del moscardón» de Rimsky-Korsakov y El Carnaval de los animales de Saint-Saëns), decir si la música es rápida o lenta. Decir qué fragmento les gusta más y dibujar el animal que corresponde (moscardón o elefante).

• Volver a escuchar los fragmentos musicales y desplazarse por la clase imitando el movimiento del animal que corresponda.

6. • Observar un dibujo hecho con formas geométricas. Señalar cada una de ellas y decir el número total de cuadrados, círculos y triángulos que componen la figura.

• Reproducir la figura anterior con formas geométricas. Decorar la reproducción con otras formas geométricas.

• Reproducir con piezas de construcción o figuras geométricas de cartulina el dibujo realizado por el maestro/a en la pizarra.

7. • Conversar sobre las actividades lúdicas que se desarrollan con la familia en el tiempo libre y decir dónde se llevan a cabo.

• Observar la ilustración de unos niños mirando una representación de títeres. Explicar qué elementos faltan y completar la ilustración.

• Elegir un cuento y representarlo como si fuera una obra de teatro. 

8. • Conversar sobre lo que sucede cuando se está cansado y buscar, entre todos, actividades que se pueden llevar a cabo para descansar.

• Observar y comentar las actividades que hacen los niños de dos ilustraciones similares para descansar. Encontrar las cuatro diferencias entre los dos dibujos.

• Dibujar actividades lúdicas que se realizan habitualmente.
9. • Nombrar el número escrito por el maestro/a en la pizarra.

• Unir mediante una línea cada grupo de elementos dibujados con el número que le corresponde. Rodear con una línea de color rojo el grupo donde hay más elementos y con una línea de color amarillo el grupo donde hay menos.

• Buscar la cantidad de objetos que indique el número que ha escrito en la pizarra el maestro/a. Colocarlos encima de la mesa y contarlos en voz alta para comprobar que se ha realizado correctamente la actividad.

10. • Observar un tragabolas en forma de payaso, hecho de cartón, explicar cómo se juega e identificar los materiales con los que está hecho.

• Identificar las partes del payaso a las que corresponde cada una de las plantillas que reparte el maestro/a. Pintarlas y decorarlas con gomets y construir un juego entre todos.

• Jugar a meter la bola en la boca del payaso.

11. • Observar una serie dibujada en la pizarra, nombrarla y continuarla.

• Nombrar, de forma ordenada, los elementos que aparecen en una serie dada y continuarla con gomets. Rodear el elemento de una serie dada que no corresponde.

• Formar parejas e inventar series con figuras geométricas de cartulina recortadas por el maestro/a. Entregar la serie a otra pareja para que la continúe.
12. • Intentar pegar un imán en varios objetos y deducir a qué material se adhiere.

• Observar la fotografía de una clase. Mencionar los elementos que aparecen y decir en cuáles de ellos se pegaría un imán. Dibujar el imán al lado de cada elemento.
13. • Observar el diseño de Kukuxumusu y comentarlo colectivamente.

• Modificar el diseño de Kukuxumusu dibujándose a sí mismo sobre la tabla de surf, coloreando las zonas sin pintar y repasando las líneas con un rotulador grueso de color oscuro. 

Actividades de evaluación

· Recordar el personaje principal del cuento inicial. 

· Explicar qué medio de comunicación usarían para explicar algo a una persona

· que está lejos.

· Nombrar un objeto de la clase que esté cerca y otro que esté lejos.

· Explicar qué hace cada tarde cuando sale de la escuela.

· Andar rápido o lento por la clase según las instrucciones del maestro/a

· Pegar en una hoja gomets de formas geométricas según las instrucciones del

· maestro/a.

· Mover un títere de mano y representar algún cuento conocido.

· Explicar qué actividad le gustaría hacer con su familia durante las próximas

· vacaciones.

· Andar libremente por la clase y formar grupos de una, dos, tres o cuatro

· personas según las instrucciones que dé el maestro/a.

· Pintar un dibujo con pintura y decorarlo con gomets.

· Empezar una serie con las partes del cuerpo, colocando en el suelo la parte que

· diga el maestro/a, y completarla (mano, pie, pie, culo, mano...).

· Plantear interrogantes ajustados a una situación-problema.

· Decir si se pegará un imán en los siguientes elementos: cubo de playa, tren

· eléctrico...

· Trazar un dibujo descriptivo siguiendo las instrucciones dadas (por ejemplo, un

· niño en un parque columpiándose).
PROGRAMACIÓN EL BAÚL DEL TIEMPO

COSQUILLAS (3 y 4 años)

Presentamos a continuación la programación del cuaderno El baúl del tiempo, material elaborado por GUADIEL dentro del proyecto COSQUILLAS, para los alumnos y alumnas de tres y cuatro años.

El desarrollo de las capacidades, la relación con las áreas y el tratamiento de los temas transversales tienen un enfoque común a las unidades didácticas.

El baúl del tiempo es un cuaderno de fichas en el que se trabajan: 

— Las estaciones del año.

— La celebraciones, los juegos... populares y tradicionales.

— Las fiestas locales.

— Procesos artesanales.

El hilo conductor es el paso del tiempo a lo largo del curso escolar. De este modo las distintas fiestas y celebraciones deben trabajarse coincidiendo con el momento que corresponda por el ciclo anual sin interferir en el desarrollo de las unidades didácticas.

Existe un bloque de contenidos que no tienen una vinculación temporal y que corresponden a tareas artesanales; pueden trabajarse siguiendo el orden en que están dispuestas, o bien modificarse según el maestro/a lo crea oportuno.

En determinadas ocasiones, se propone que los alumnos lleven las fichas a casa para que la familia colabore. Así se pueden considerar las tradiciones propias de cada localidad, las tradiciones de otras culturas y también rescatar del olvido canciones y poemillas que puedan conocer los mayores de la familia. 

EL BAÚL DEL TIEMPO
Objetivos didácticos

Identidad y autonomía personal
· Reconocer las prendas de vestir propias del otoño, el invierno, la primavera y el verano.
· Descubrir la posibilidad de disfrazarse que ofrece el Carnaval.
· Aprender un juego de corro tradicional.
Medio físico y social

· Identificar algunas características meteorológicas de cada estación (otoño, invierno, primavera y verano) y los efectos sobre la naturaleza.
· Descubrir la Navidad: la ambientación, los personajes del Nacimiento, algunos seres vivos como adornos(árbol de Navidad…)…
· Valorar la diversidad de culturas.
· Descubrir la fiesta tradicional del Carnaval y sus características más significativas.
· Reconocer las tradiciones de la propia localidad durante la Semana Santa. 

· Conocer las tradiciones gastronómicas asociadas a la celebración de la Semana Santa. 

· Conocer una fiesta tradicional: la feria. 

· Participar activamente en coloquios y debates. 

Comunicación y representación

- Memorizar y cantar un villancico.

- Cantar una canción con el ritmo adecuado y sincronizarla con los movimientos.

- Adquirir el hábito de recoger la clase después de los trabajos manuales.

Contenidos

Identidad y autonomía personal 

Conceptos

- Indumentaria propia de cada estación: otoño, invierno, primavera y verano.

- Los disfraces.

- Juego tradicional (el corro de la patata).

- Trajes populares de feria: traje de gitana y de flamenco. 

Procedimientos

- Reconocimiento de algunas prendas de vestir típicas de cada estación.
- Identificación del traje tradicional, de gitana y de flamenco. 
Valores
- Reconocimiento de la necesidad de abrigarse para combatir el frío (Ed. para la salud).

- Participación en un juego tradicional (el corro de la patata).

Medio físico y social

Conceptos

- Los fenómenos meteorológicos propios de las estaciones y sus efectos sobre la naturaleza: caída de las hojas, renacimiento de las flores…

- La Navidad: la ambientación navideña de la clase, el árbol de Navidad…

- El Carnaval: el antifaz, el confeti y las serpentinas.

- Las procesiones.

- Los nazarenos. 

- Gastronomía propia de la Semana Santa en Andalucía: arroz con leche, pestiños, lazos, roscos, torrijas, hornazo…

- La feria andaluza.

Procedimientos

- Identificación de las características meteorológicas de las cuatro estaciones: viento, lluvia, nieve, sol…

- Descubrimiento del efecto de las estaciones sobre la naturaleza: las flores, la recolecta de cerezas…

- Descubrimiento de las características significativas de las cuatro estaciones: frío, calor…

- Identificación de algunos elementos de la fiesta de Navidad.

- Reconocimiento de los personajes del Nacimiento.

- Descubrimiento de algunos elementos de la fiesta de Carnaval.

- Reconocimiento de algunos elementos propios de la feria.

- Identificación de dulces artesanos. 

Valores

- Interés por la limpieza en el aula (Ed. moral y cívica).

- Interés e iniciativa por participar en juegos y actividades individuales y colectivas.

- Respeto por otras culturas (Ed. para la paz).

- Cuidado y respeto por los adornos navideños naturales: árbol, musgo… (Ed. medioambiental).

- Hábito de compartir objetos de uso colectivo.

- Respeto por las manifestaciones culturales y religiosas (Ed. para la paz).

- Higiene en la manipulación de alimentos (Ed. para la salud). 

Comunicación y representación

Conceptos 


- Villancico: En el portal de Belén.

- Canción: El corro de la patata.
- Las sevillanas.

Procedimientos

- Interpretación de canciones con el ritmo y la entonación adecuados.

- Participación en las actividades colectivas de decoración del aula.

- Manipulación de materiales y técnicas aprendidas. 

Valores

- Interés por participar en actividades plásticas.

- Sensibilidad ante la expresión musical.

- Adquisición del hábito de recoger la clase tras realizar trabajos manuales.

Actividades de aprendizaje

1. • Comentar entre todos qué tiempo hace en otoño a partir de la observación de los fenómenos meteorológicos.

• Observar la indumentaria propia del otoño.

• Observar una imagen otoñal y explicar qué se aprecia en ella. Pegar trozos de hojas secas o trozos de papel de seda marrón sobre el suelo.

2. • Explicar entre todos qué prendas de vestir se utilizan en invierno y deducir entre todos la necesidad de abrigarse para no pasar frío y evitar enfermar.

• Pegar sal en un folio imitando la nieve y, posteriormente, barnizar con fijador para ceras. 
• Describir actividades que suelen practicar en invierno (juegos de invierno, jugar con la nieve…).

3. • Observar una figura del belén (el Niño, la virgen María, san José…) que el maestro/a muestra.

• Escuchar el villancico que canta el maestro/a y repetirlo. Reconocer los personajes del villancico en el dibujo y nombrarlos. Decorar el cielo pintando de color amarillo las estrellas, con el dedo.
• Escuchar la canción completa En el portal de Belén y cantarla (CD).

4. • Observar algunas fotografías con ambientación navideña y comentarlas entre todos.

• Decorar el árbol de Navidad de una ilustración: pintarlo, hacer bolitas con plastilina roja y pegarlas en él como adorno. Barnizar la lámina con fijador de ceras.

• Realizar un mural de un árbol de Navidad pintado con témperas. Confeccionar los adornos con papel celofán arrugado y pegarlos en el árbol.

5. • Escuchar cómo el maestro/a canta la canción del juego El corro de la patata y explica cómo se juega.

• Cantar la canción mientras se observa una imagen del juego. Indicar a qué momento de la canción corresponde la imagen. Identificar las frutas que aparecen en la canción, dibujarlas y colorearlas.

• Jugar al corro de la patata y escuchar la canción (CD).

6. • Hablar entre todos de los elementos propios del Carnaval. Comentar que una forma de disfrazarse es ponerse una máscara o una careta.

• Decorar un antifaz con gomets. Pintar el confeti y repasar las serpentinas.

• Rasgar papel a modo de confeti y guardarlo para la fiesta de la escuela. Asegurarse de que la clase queda limpia y recogida después del trabajo.

7. • Dialogar sobre las fiestas de disfraces. Concluir que el Carnaval se celebra con fiestas de disfraces. 

• Elegir el disfraz que más guste, dibujarlo, pintarlo y pegar en él una fotografía propia de tamaño carné.

• Escenificar el personaje elegido ante los compañeros y compañeras.

8. • Comentar que en primavera nacen de nuevo las hojas de los árboles, salen las flores… Observar estos fenómenos en el paisaje de la ilustración.

• Pintar flores blancas en un árbol con pintura de dedos. Pegar los adhesivos de las flores en el lugar adecuado.

• Jugar a buscar por el aula prendas de vestir y complementos utilizados en primavera, que el maestro/a ha escondido previamente. Decir dónde se lleva la prenda encontrada.

9. • Comentar entre todos los conocimientos sobre las procesiones: mencionar elementos que recuerden haber visto. 

• Completar una ficha sobre una procesión: pegar fotografías de flores para decorar los balcones y pintar los nazarenos.

• Observar la figura de un nazareno y describir su atuendo. 

10. • Comentar si alguna vez han comido algún dulce típico de Semana Santa. Probar uno de estos dulces y comentar a qué sabe, qué aspecto tiene y qué ingredientes puede llevar.

• Reconocer los ingredientes de los dulces de Semana Santa entre otros alimentos y señalarlos. Dibujar un dulce de Semana Santa. 
• Preparar unos dulces entre toda la clase. 

11. • Comentar entre todos cómo es la feria.

• Colocar adhesivos del traje popular sobre un niño y una niña y nombrar los complementos de cada traje. 
• Confeccionar un mural sobre los trajes típicos. 

12. • Comentar entre todos el tiempo propio del verano a partir de una ilustración. Observar la ropa que llevan los niños de la ilustración y describirla. Observar algunas frutas típicas de la estación. Llevar a la clase algunas cerezas y observarlas. Deducir que en el árbol aparecen colgadas en grupos de dos o tres.

• Estampar grupos de cerezas de color rojo en un árbol ilustrado. Pegar los adhesivos del sol y el cesto en el lugar adecuado.

• Conversar sobre la proximidad de las vacaciones de verano. Explicar las actividades que acostumbran a desarrollarse en este tiempo (ir a la playa o a la piscina…).

Actividades de evaluación

- Recordar las características más significativas del otoño: las hojas de los árboles se secan y comienzan a caer al suelo, el cielo está nublado, hace viento… 

- Nombrar aquellas prendas de vestir más frecuentes en otoño.

- Recordar qué sucede en invierno: hace frío, nieva, los árboles no tienen hojas, nos ponemos bufanda, guantes y gorro para abrigarnos…

- Nombrar actividades que se suelen hacer cuando es invierno.

- Recordar y cantar el villancico aprendido: En el portal de Belén.

- Pintar entre todos un gran árbol de Navidad realizado por el maestro/a en papel de embalar. Posteriormente decorarlo.

- Recordar y cantar la canción El corro de la patata al tiempo que se juega.

- Nombrar prendas o elementos que se pueden utilizar para disfrazarse.

- Dibujar en la pizarra elementos de la fiesta de Carnaval.

- Explicar qué sucede en primavera: los árboles vuelven a tener hojas verdes, aparecen flores…

- Nombrar aquellas prendas de vestir que se utilizan normalmente en primavera.

- Decorar con plastilina una flor dibujada por el maestro/a en un folio.

- Observar la ficha de la Semana Santa ,identificar a los nazarenos y describir su atuendo. 

- Explicar qué son los pestiños. 

- Nombrar diferentes elementos que puedan encontrarse en la feria. 

- Dibujar un niño o una niña vestidos con el traje popular de feria. 

- Dibujar un árbol en la estación del verano.

- Recordar aquellos elementos meteorológicos característicos de la estación de verano.

- Nombrar aquellas prendas de vestir que se utilizan en verano.

PROGRAMACIÓN DE LOS CUENTOS PARA HABLAR

COSQUILLAS (3 y 4 AÑOS)

Presentamos a continuación la programación de los Cuentos para hablar, material elaborado por EDEBÉ que forma parte del proyecto COSQUILLAS, para los alumnos y alumnas de tres y cuatro años.

Cuentos para hablar:

Lo que me gusta, me gusta…
¿Qué hacemos con estas crías?
María Luisa se cayó

Se trata de cuentos trimestrales, de manera que el maestro/a tiene la posibilidad de trabajarlos en el orden propuesto (de menor o mayor complejidad del texto) o según las necesidades de los alumnos y alumnas.
CUENTOS PARA HABLAR 

Objetivos didácticos

Identidad y autonomía personal
· Conocer y expresar los propios deseos y sentimientos.

· Iniciarse en el aprendizaje de estrategias para regular o gestionar las propias emociones.

Medio físico y social

· Respetar y aceptar la identidad del grupo clase.

· Descubrir las acciones que proporcionan satisfacción e insatisfacción a uno mismo y a los demás.

· Reconocer los deseos ajenos.

· Descubrir la necesidad de respetar las normas de los adultos.

· Valorar y respetar la necesidad de obedecer a los adultos para evitar posibles riesgos.

Comunicación y representación
· Comprender el contenido global de un cuento.

· Expresar mensajes referidos a necesidades, emociones y deseos.

· Participar en conversaciones, respetando las normas sociales que regulan el intercambio lingüístico.

Contenidos

Identidad y autonomía personal

Procedimientos

· Descubrimiento de los propios deseos. 

· Descubrimiento de los diferentes sentimientos: alegría, pena, seguridad e inseguridad…

· Descubrimiento de las causas que provocan estos sentimientos: quedarse con otros adultos, la llegada de los padres, una sonrisa…

· Aprendizaje de estrategias para regular las propias emociones.

Valores

· Iniciativa en conocer los propios sentimientos.

Medio físico y social

Procedimientos

· Descubrimiento de las acciones que proporcionan satisfacción e insatisfacción en uno mismo y en los demás. 

· Descubrimiento de la necesidad de respetar las normas de los adultos.
· Iniciación en el conocimiento de los deseos y aquello que gusta a los compañeros.

Valores
· Valoración y respeto por las normas de los adultos para evitar posibles riesgos.

· Valorar y respetar los gustos de los demás.
· Respeto y aceptación de la identidad del grupo clase.
Comunicación y representación

Procedimientos 
· Comprensión del contenido global de un cuento.
· Identificación personal con los personajes del cuento y sus vivencias.
Valores

· Iniciativa e interés por participar en la comunicación oral, respetando las normas sociales que regulan el intercambio lingüístico.

· Escucha atenta.

· Gusto y disfrute con los cuentos.

Actividades de aprendizaje

Lo que me gusta, me gusta…

1. Comprensión del cuento según la secuencia: Antes (cuestiones sobre las imágenes del cuento y sobre la propia experiencia), Durante (cuestiones sobre comprensión de secuencias del cuento, sobre las imágenes, sobre el texto oral), Después (comprensión global del cuento, a partir de la lectura completa por parte del maestro/a).
2. Actividades referidas a las emociones:

a. 
Conversación colectiva a partir del contenido global del cuento para permitir la personalización del alumno.
b. Listado de acciones preferidas y gustos de cada uno y agruparlos (los que se pueden satisfacer inmediatamente, los que no y posponer 


los que se deben cambiar). 

3. Ficha fotocopiable del Libro Guía.
¿Qué hacemos con estas crías?

1. Comprensión del cuento según la secuencia: Antes (cuestiones sobre las imágenes del cuento y sobre la propia experiencia), Durante (cuestiones sobre comprensión de secuencias del cuento, sobre las imágenes, sobre el texto oral), Después (comprensión global del cuento, a partir de la lectura completa por parte del maestro/a).
2. Actividades referidas a las emociones:
a. Conversación colectiva a partir del contenido global del cuento para permitir la personalización del alumno.
b. Llegar al acuerdo a través de una ronda de participación para expresar las acciones que transmiten tranquilidad o les consuelan cuando están tristes.
3. Ficha fotocopiable del Libro Guía.

María Luisa se cayó

1. Comprensión del cuento según la secuencia: Antes (cuestiones sobre las imágenes del cuento y sobre la propia experiencia), Durante (cuestiones sobre comprensión de secuencias del cuento, sobre las imágenes, sobre el texto oral), Después (comprensión global del cuento, a partir de la lectura completa por parte del maestro/a).
2. Actividades referidas a las emociones:
a. Conversación colectiva a partir del contenido global del cuento para permitir la personalización del alumno.
b. Reflexionar sobre la vida en la escuela y las consecuencias de no «oír» o no hacer caso del maestro/a o del adulto que les atiende en cada momento.

3. Ficha fotocopiable del Libro Guía.

Evaluación

Proponemos una serie de indicadores de evaluación con el fin de seguir la evolución de cada alumno/a en el terreno emocional. Con estos indicadores se trata de buscar una valoración global de una serie de emociones y sentimientos propios de estas edades sin perder la perspectiva en el tiempo, su frecuencia y su evolución.

	Indicadores de evaluación
	Sí, a menudo
	No, casi nunca
	A veces

	• Escucha y respeta lo que expresan sus compañeros.

• Conoce sus gustos y preferencias.

• Sabe expresar sus gustos y preferencias.

• Controla la satisfacción inmediata de sus preferencias.

• Conoce preferencias diferentes a las propias.

• Controla las emociones.

• Expresa e identifica en los otros emociones y sentimientos.

• Acepta las muestras de afecto de los adultos y de otros compañeros.

• Respeta las normas.

• Conoce para qué sirve una norma.

• Reconoce las consecuencias de no respetar normas.

• Expresa sus propios sentimientos y emociones (seguridad, alegría, celos, enfado…).
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PROGRAMACIÓN DE LOS CUENTOS DE SIEMPRE

COSQUILLAS (3 y 4 AÑOS)
Presentamos a continuación la programación de los Cuentos de siempre que forman parte del proyecto COSQUILLAS para alumnos y alumnas de tres y cuatro años.

Cuentos de siempre: 

· Garbancito

· La princesa y el guisante

· El ratón de campo y el ratón de ciudad
Se trata de cuentos trimestrales, de manera que el maestro/a tiene la posibilidad de trabajarlos en el orden propuesto (de menor a mayor complejidad del texto) o según las necesidades de los alumnos y alumnas.
CUENTOS DE SIEMPRE 

Objetivos didácticos

Identidad y autonomía personal

· Comprender cuentos con el soporte imagen.

· Identificar personajes y espacios de un cuento.

· Identificar la estructura del cuento: inicio, nudo y desenlace.

· Comprender el contenido global de un cuento.

· Narrar cuentos con el soporte imagen.

Comunicación y representación

· Mostrar interés e iniciativa al participar en representaciones de cuentos con títeres.

· Elaborar títeres.

Contenidos

Identidad y autonomía personal

Conceptos

· Estructura del cuento: inicio, nudo y desenlace.

Procedimientos

· Comprensión de cuentos con el soporte imagen.

· Identificación de los personajes y espacios de un cuento.

· Identificación de la estructura del cuento: inicio (¿cómo empieza?), nudo (¿qué pasa?) y desenlace (¿cómo acaba?).

· Comprensión del contenido global de un cuento.

· Narración de cuentos individual o colectivamente, con el soporte imagen.

Valores

· Iniciativa e interés por participar en la comunicación oral, respetando las normas sociales que regulan el intercambio lingüístico.

· Escucha atenta.

· Gusto y disfrute con los cuentos. 

Comunicación y representación
Procedimientos

· Elaboración de títeres.

· Representación de cuentos con títeres.

        Valores

· Interés e iniciativa al participar en actividades colectivas.

Actividades de aprendizaje

Garbancito

1. Comprender el cuento según la secuencia: Antes (cuestiones sobre las imágenes del cuento y sobre la propia experiencia), Durante (cuestiones sobre comprensión de secuencias del cuento, sobre las imágenes, sobre el texto oral), Después (identificar a los personajes, el contenido y la estructura del cuento).

2. Narrar oralmente el cuento.

3. Representar en grupos el cuento, utilizando títeres.

4. Explicar qué haría si le ocurriera lo mismo que a Garbancito.

La princesa y el guisante

1. Comprender el cuento según la secuencia: Antes (cuestiones sobre el título del cuento y la propia experiencia, sobre las imágenes del cuento y sobre onomatopeyas), Durante (cuestiones sobre comprensión de secuencias del cuento, sobre las imágenes, sobre el texto oral), Después (identificar el contenido global del cuento: introducción, nudo, desenlace). 

2. Narrar el cuento con soporte de las imágenes.

3. Representar en grupos el cuento, utilizando títeres.
4. Explicar qué haría si le ocurriera lo mismo que a la princesa.
El ratón de campo y el ratón de ciudad

1. Comprender el cuento según la secuencia: Antes (cuestiones sobre la propia experiencia y sobre onomatopeyas), Durante (cuestiones sobre comprensión de secuencias del cuento, sobre las  imágenes, sobre el texto oral), Después (identificar los lugares, espacios, donde ocurren los hechos y el contenido global).

2. Representar en grupos el cuento, utilizando caretas y títeres.
3. Explicar qué haría si le ocurriera lo mismo que a los dos ratones.
Actividades de evaluación

Proponemos una actividad de evaluación aplicable a cada cuento.

1. Identificar y describir a los personajes del cuento.

2. Identificar los espacios (lugares) del cuento.
3. Identificar los tres momentos del cuento: cómo empieza, qué pasa, cómo acaba


PSICOMOTRICIDAD

Objetivos didácticos

Identidad y autonomía personal

- Descubrir las posibilidades del propio cuerpo.
- Tomar conciencia del control del propio cuerpo.
- Identificar y conocer todas las partes del cuerpo.
- Desarrollar la coordinación de los movimientos del propio cuerpo.
- Reconocer, localizar y sentir cada parte del cuerpo por separado.

- Diferenciar el tronco de las extremidades.

- Percibir, conocer y localizar las partes de la propia cara.

- Saber localizar las propias manos.

- Descubrir la simetría corporal.

- Reconocer partes del cuerpo en las sombras.

- Coordinar el propio cuerpo.

- Desarrollar el control tónico.

- Tomar conciencia de los segmentos corporales.

- Visionar la totalidad del propio cuerpo.

- Experimentar distintos tipos de desplazamiento y diferentes velocidades.

- Desarrollar la orientación espacial.

- Saber moverse con dos objetivos a la vez: pisar y no ser pisado.

- Conseguir relajar la musculatura del cuerpo.

- Saber adecuar correctamente el movimiento a diversas situaciones.

- Adaptar esfuerzos a la dificultad de cada acción.

- Desarrollar la psicomotricidad fina.

- Coordinar el uso de pies y codos alternativamente.

- Coordinar el movimiento corporal con la música.

- Desarrollar la habilidad de trabajar sin las manos.

- Desarrollar el sentido del tacto (a través de la identificación de personas con las manos.

- Aprender a botar la pelota y marcar un ritmo de bote.

- Desarrollar el sentido del oído.

- Desarrollar la capacidad de prestar atención y la concentración.

- Madurar la preferencia lateral.

- Saber igualar la fuerza de ambos lados corporales en la realización del giro.

- Desarrollar la capacidad de mantener el equilibrio en diferentes situaciones.

- Desarrollar el control de la respiración.
- Tomar conciencia de la propia capacidad respiratoria.
- Saber adaptar la fuerza al soplar según la distancia y situación.
- Descubrir y desarrollar la capacidad torácica.
- Saber localizar el propio corazón.
- Reconocer los latidos del propio corazón y sus cambios.
- Saber orientarse a oscuras, con los ojos vendados.
- Experimentar mediante el juego simbólico.
- Saber organizarse al improvisar juegos.
- Descubrir las posibilidades de juego del cuerpo.
- Desarrollar juegos de persecución, relevos…
- Desarrollar la coordinación gestos-canción.
- Potenciar la espontaneidad y la iniciativa en la búsqueda de soluciones.
- Desarrollar la expresión de emociones.
- Desarrollar la creatividad, la espontaneidad y la iniciativa.
- Desarrollar el sentido de la responsabilidad y el autocontrol.
- Desarrollar una actitud de superación.
- Adquirir y consolidar algunos hábitos de higiene en las comidas.
- Superar algunos complejos.
Medio físico y social

- Descubrir la semejanza corporal en las personas, con una única diferencia (el sexo).

- Familiarizarse con los compañeros y compañeras.

- Desarrollar la capacidad de trabajar en grupo y la coordinación.

- Saber coordinarse con un compañero/a.

- Potenciar lazos afectivos entre los compañeros.

- Percibir la necesidad de coordinarse con un compañero/a y con un ritmo.

- Iniciarse en la situación respecto al contrario.

- Saber escoger una opción y respetar los gustos de los demás.

- Percibir las distintas relaciones de parentesco.

- Conocer distintos tipos de familia.

- Conocer algunos medios de transporte poco comunes.

- Iniciarse en el hábito y las conductas adecuadas en el uso de transportes.

- Desarrollar el hábito del orden.

- Diferenciar animales por sus características.

Comunicación y representación

- Desarrollar la escucha y la espera en el turno de palabra.

- Saber recordar distintas órdenes a la vez.

- Desarrollar la capacidad de expresión sin palabras.

- Expresar y comprender el lenguaje corporal.

- Reaccionar correctamente ante una orden determinada.

- Desarrollar la comprensión y memorización de una historia.

- Fomentar la capacidad de creatividad y representación de historias desarrollando un rol interpretativo.

- Fomentar la sensibilidad por la música.
- Identificar el ritmo de una melodía.
- Reconocer e identificar onomatopeyas de animales.
- Discriminar un sonido entre los demás.
- Saber localizar de dónde viene un sonido.
- Habituarse a algunos sonidos fuertes.
- Percibir algunas características de la música.
- Iniciarse en la coordinación ritmo-cuerpo.
- Saber trasladar un punto del propio cuerpo al dibujo.

- Saber situarse dentro de una fila.

- Identificar y reconocer algunas nociones espaciales: dentro-fuera, encima-debajo, largo-corto, grande-pequeño, dispersión-agrupación.

- Desarrollar la visión global de algunas construcciones.

- Comparar longitudes.

- Descubrir la evolución en el cambio de tamaño.

Contenidos

Identidad y autonomía personal

Conceptos

- Esquema corporal: partes del cuerpo, partes de la cara; el propio y el del otro.

- Simetría corporal.

- Simetría corporal facial.

- Lateralidad de las extremidades inferiores y superiores.

- Predominio lateral de las extremidades superiores.

- Direccionalidad.

- Control tónico.

- Control postural.

- Control del tono facial.

- Control respiratorio.

- El sentido del oído.

- El sentido del tacto: en las manos, en la espalda…

- La capacidad de concentrarse.

- El equilibrio.

- Lanzamientos (para distancia y precisión).

- Conceptos: estar sobre/estar más alto que.

- Conocimiento de las posibilidades y limitaciones del propio cuerpo.

- Memorización del código.

- Velocidad de reacción.

- La atención y la concentración.

- Contacto físico con el resto de los compañeros.

- El juego simbólico: distintos tipos de familia y sus roles, los piratas…

- Turnos de juegos.

- Roles: perseguido-perseguidor.

- El juego dramático.

- Las emociones.

- El control de las emociones mediante el juego dramático.

- Creatividad y expresión corporal.

- Relación espacio-tiempo.

- Sincronización entre acción y ritmo.

Procedimientos

- Relación espacial.

- Coordinación y control postural.

- Coordinación dinámica general: técnica de carrera, salto, paso/recepción…

- Coordinación óculo-manual en acciones de precisión.

- Destreza para vestirse y doblar la ropa.

- Orientación espacial con los ojos vendados.

- Experimentación de giros sobre un eje transversal (voltereta).

- Desplazamientos diversos: de rodillas, como los animales…

- Experimentación de lanzamientos (para distancia y precisión).

- Atención voluntaria: comprensión y memorización de un cuento. Relajación.

- Variación y creatividad en la expresión corporal.

- Reproducción de muecas faciales.

- Sincronización de los propios movimientos con los de los compañeros.

Valores

- Hábitos posturales correctos.

- Hábitos de higiene en las comidas.

Medio físico y social

Conceptos

- La socialización.

- Trabajo en grupo: la colaboración.

- Creatividad en la búsqueda de soluciones en grupo.

- La responsabilidad en el trabajo en grupo.

- Lazos afectivos con el grupo y expresión de los sentimientos.

- Amistad y complicidad entre el grupo.

- Animales de la granja.

- Fauna del bosque.

- Fauna de la selva.

- Características de animales (aves, peces, mamíferos, insectos…).

- Tipos de paisajes y nombres de países.

- Los medios de transporte: hábitos y uso correctos.

- Fenómeno de la luz y las sombras.

- El globo.

- Reciclaje de materiales.

 Procedimientos

- Interpretación los diferentes roles en familias de animales.

- Cohesión y afectividad dentro del grupo.

- Interpretación de distintos personajes ante los compañeros.
Comunicación y representación

Conceptos

·   El lenguaje corporal.

·   La espera y la escucha: el respeto del turno de palabra.

· Onomatopeyas de animales.

· El ritmo y las frases musicales.

·    El ritmo de una canción.

· Numeración.

· Orden numérico.

· Organización y orden.

· Clasificaciones.

· Agrupaciones por colores.

· Contrarios.

· Relación espacial (largo-corto, dentro-fuera, sobre-debajo, derecha-izquierda, diferentes alturas, salida-llegada…).

· Variación de superficies.

·   Formas geométricas.

Procedimientos

- Descripción de distintos paisajes imaginarios.

- Coordinación y reacción frente a una señal previamente descrita.

- Iniciación en el desarrollo de la atención para comprender el cambio de consigna.

- Expresión corporal sin palabras.

- Pulsación, sonido y silencio.

- Coordinación ritmo musical-cuerpo.

Actividades de aprendizaje

Ámbito 1: Esquema corporal.

- Relajarse: sentirse como si se estuviera flotando sobre las nubes.

- Relajarse y descansar una a una todas las partes del cuerpo hasta llegar a la relajación total.

- Jugar a desplazar los dedos sobre la espalda de un compañero/a. 

- Jugar a pisar la sombra del compañero/a.

- Juego del espejo: un niño frente a otro, imitar los movimientos del compañeros/a.

- Jugar a representar ser médicos: auscultar cada parte del cuerpo en el compañero/a.

- Jugar a apilar las manos por orden e irlas liberando.

- Jugar a revisar el propio cuerpo para saber que todo funciona perfectamente.

- Jugar a tocar las partes del propio cuerpo indicadas por un compañero/a.

- Jugar a tocar y rascar la parte del cuerpo del compañero/a que éste nombra.

- Jugar a ser las teclas de un piano e interpretar una canción.

- Juego popular de la gallinita ciega.

- Jugar al bugui-bugui.
- Carreras de globos mediante diferentes procedimientos: soplando, tocándolos…
- Adoptar posturas con el propio cuerpo.

- Soplar globos y después jugar a desplazarlos por el espacio.

- Soplar un globo para desplazarlo hasta un compañero/a que lo cogerá.

- Representar la acción de bañarse en un río con tramos muy variados (poca profundidad, mayor profundidad, hay piedras y cocodrilos…).

- Localizar a un compañero/a por el sonido que emite (onomatopeyas de animales).

- Responder mediante el tacto a las preguntas de un compañero/a (masajeando: sí; dando golpecitos suaves en la espalda: no).

- Pintarse las partes del cuerpo que sean dobles.

- Formar una fila y seguir las indicaciones del maestro/a (agacharse, sentarse, tumbarse…).

- Dibujar la propia imagen del cuerpo en el suelo y buscar aquellas partes indicadas por el maestro/a.

- Encontrar un cascabel guiándose por su sonido.

- Descubrir las sensaciones al tocar las diferentes partes de la cara.

- Marcar con gomets cada parte del cuerpo.

- Representar lo más rápido posible acciones que indique el maestro/a: «una mano dentro del aro verde, un pie dentro del aro rojo…».

- Recorrer un circuito donde es preciso mantener el equilibrio para superar algunos tramos.

- Dar volteretas.

- Representar una escena de playa.

Ámbito 2: Expresión y ritmo.
- Representar la vida y las aventuras en una selva.

- Representar un viaje en autocar y sus incidencias.

- Representar un viaje en avión.

- Representar entre todos una comida familiar de Navidad.

- Representar entre todos con un trozo de tela un viaje en globo.

- Representar ser animales, su forma de desplazarse y su forma de vida.

- Representar un cuento.

- Jugar a enviar un beso a un compañero/a.

- Jugar a dar besos al compañero/a y contar las marcas dejadas de carmín.

- Jugar con la imaginación.

- Jugar a montar un caballo imaginario.

- Adivinar gestos de los compañeros.

- Comprensión del cuento Los tres cerditos. Elaboración de disfraces para el cuento. Representación de la historia.

- Presentarse a mediante un baile o danza.

- Realizar movimientos siguiendo un ritmo marcado con un instrumento.

- Realizar construcciones con el material disponible.

- Inventar entre todos una danza o baile a partir de una canción. 

- Formar familias de animales siguiendo un criterio marcado previamente.

- Escenificar un cuento (María llegó a las nubes gracias a la ayuda de sus amigos los animales).

- Resistirse a reír cuando un compañero/a hace de gatito. 

- Simular ser estatuas.

- Copiar la mueca del compañero/a. 

- Expresar distintas emociones con la cara.

- Construir un barco pirata. Representar la vida en el barco.

- Inventar un amigo imaginario común.

Ámbito 3: Juego y movimiento.

- Juego de las batallas entre dos barcos piratas.

- Jugar a pilla-pilla (quien para es un niño/a que hace de cocodrilo).

- Jugar a dar de comer a los monos.

- Jugar a ratón, que te pilla el gato.
- Jugar a las hormigas (buscar alimentos y guardarlos en el hormiguero). 

- Jugar al zorro y la liebre (las liebres corren libremente por el espacio mientras las persigue el zorro).

- Jugar a realizar una acción predeterminada según una contraseña (el color de los propios calcetines).

- Jugar a pasar el mayor número de pelotas de un campo al otro durante un tiempo establecido.

- Jugar a desplazar una colchoneta en grupo.

- Jugar a los relevos con una pelota como testigo.

- Jugar a pilla-pilla en parejas. 

- Jugar a conducir un coche (un niño será el coche y un compañero lo dirigirá tocando diferentes partes del cuerpo).

- Jugar a los contrarios. Realizar la acción contraria a la indicada por el maestro/a.

- Jugar al pañuelo.

- Jugar a ser robots.

- Jugar a un, dos, tres pica pared.

- Jugar a pasar sobre la serpiente (cuerda que mueve el maestro/a).

- Jugar a pisar la serpiente que lleva un compañero/a colgando de los pantalones.

- Jugar al fútbol indio (marcar gol entre las piernas de un compañero).

- Jugar a seguir los movimientos realizados por un compañero/a que será el rey.

- Jugar al fútbol: el portero parará la pelota con los pies y los demás jugarán con las manos.

- Jugar a tocar y parar reduciendo cada vez más el campo de juego.

- Jugar a evitar ser atrapados por un perseguidor. Cuando el perseguidor toque a un compañero/a, éste se convertirá en perseguidor y el otro en perseguido.

- Jugar a esconder un objeto detrás de un compañero/a.

- Jugar a pilla-pilla: un niño/a debe intentar coger al resto, procurando a la vez que los compañeros no salven a los niños apresados.

- Pasar por los aros imitando los desplazamientos de diferentes animales.

- Construir diferentes trenes siguiendo una consigna.

- Construir trenes cada vez más largos.

- Desplazarse por el espacio con diferentes obstáculos.

- Entrar y salir de un aro variando la velocidad.

- Botar la pelota manteniendo diferentes posturas y siguiendo un ritmo (sentados, de pie…).

- Realizar una acción al escuchar una contraseña dentro de una historia explicada por el maestro/a.

- Pasar pelotas al maestro/a al tiempo que se canta una canción.

- Imitar las diversas formas que desplazamiento de los potros.

- Dibujar con las piernas en el suelo formas geométricas.

- Crear un circuito con el material disponible.

- Visitar la escuela y decir si se está dentro o fuera de un determinado sitio.

- Andar por el espacio siguiendo el ritmo de una canción.

- Realizar carreras de un extremo a otro, variando la posición de salida.

- Desplazarse por el espacio como si se fuera de excursión al bosque. Describir los animales que se van nombrando e imitar su forma de desplazarse.

- Arrastrar un objeto estirando de una cuerda. 

- Cinco niños estarán dentro de una zona encargados de extraer todos los tapones que les lancen sus compañeros de fuera.

- Buscar las llaves escondidas con la ayuda de los compañeros.

- Descubrir y probar diferentes maneras de correr.

- Desplazarse imitando a los potros de pared a pared de la sala procurando llegar lo antes posible.

- Desplazarse imitando el recorrido que realiza un camión. Modificar la forma de desplazamiento imitando los diferentes movimientos y rutas del camión.

- Seguir el código previamente explicado y correr hacia el espacio correspondiente (mar-colchonetas; tierra-suelo y cielo-bancos).

- Chutar las pelotas que están distribuidas por el espacio para evitar que se paren.

- Imitar con el cuerpo el movimiento de una pelota.

- Pasarse la pelota según el orden indicado por el maestro/a.

Actividades de evaluación
- Nombrar y señalar partes del cuerpo (labios, barbilla, mejillas, cejas, pecho, espalda, piernas…).

- Nombrar aquellas partes del cuerpo que sean dobles (ojos, orejas, manos…) y aquellas que sean únicas (nariz, boca, ombligo…).

- Imitar posturas corporales que crea el maestro/a o un compañero/a.

- Colocarse dentro y fuera de un aro siguiendo las indicaciones del maestro/a.

- Aguantar el equilibrio sobre un pie durante unos segundos.

- Caminar por una línea con un pie delante del otro.

- Desplazarse de rodillas.

- Jugar a subir o bajar de una superficie elevada (banco, colchoneta gruesa…), siguiendo las indicaciones del adulto.

- Realizar diferentes desplazamientos indicados por el adulto: caminar hacia atrás, caminar hacia un lado, caminar hacia el otro lado, caminar como los elefantes…

- Saltar desde una altura con los pies juntos (una silla, un banco…).

- Dar varios saltos seguidos con los pies juntos.

- Saltar sobre una cuerda situada a unos 10 cm del suelo.

- Lanzar una pelota a un compañero dando un bote y cogerla después de dar el bote en el suelo.

- Chutar una pelota con un pie y después con el otro.

- Encestar una pelota en una caja o cesto.

- Jugar a dar golpes a un globo alternando las dos manos.

- Identificar las nociones lejos y cerca.

- Respetar los límites de espacio.

- Interpretar la dirección de las flechas y los códigos establecidos previamente.

- Lanzar una pelota al adulto o a un compañero/a para que éste la coja.

- Chutar una pelota en movimiento.

- Desplazarse siguiendo un ritmo marcado por el maestro/a: muy rápido, rápido y lento.

- Cantar una canción al tiempo que se realizan los movimientos corporales correspondientes.

- Reproducir las voces de los animales de granja, bosque y selva aprendidos.

- Dibujar la forma geométrica indicada por el maestro/a en el suelo con la mano y con el pie.
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